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PRVI DEL - OPIS IGRE

1. Uvod

Robote se lahko uporablja za Stevilna vsakdanjih hiSna in gospodinjska opravila. En primer
so roboti, ki lahko opravljajo razlicne naloge v na$ih vrtovih. Nekateri roboti Cistijo bazene,
drugi sadijo rastline ali zalivajo roze.

Na igralnem polju osnovne kategorije (Elementary) robot opravlja naloge kosnje trave in
puljenja plevela. Obenem mora robot paziti na pikapolonice, ki so ha njegovi poti in jih
prenesti na varno.

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 2
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2. Igralno polje

Naslednja slika prikazuje igralno polje z razliénimi obmaodiji.

Grass / Bad Route Area

Ladybug Weed Position  (Dark Green)

Position

Fence Position

Start &
Finish Area

Collection
Point 1

Service Point
Position  cCollection
Point 2

Ce je miza vegja od igralne podloge, poloZite podlogo na steno z dvema stranema $tartnega
obmocgja.

Za vec informacij o mizi in igralni podlogi preverite 6. pravilo v Splosnih pravilih za
redno kategorijo (RoboMission) WRO. Datoteka za natis podlogo in dokument v formatu
PDF z natanénimi merami sta na voljo na www.wro-association.org.

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 3
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3. Igralni predmeti, postavitev, naklju€éna izbira

Trava (3x) in plevel (3x)

Trije elementi trave in trije elementi plevela so v vsakem krogu nakljuéno razpostavljeni na
Sestih od osmih sivih polozajev na igralnem polju. Dva siva polozaja ostaneta prazna.

Trava
Element trave je sestavljen
iz temelja (levo) in vrha (desno).

Plevel
Plevel je en celovit element.
Temelj in vrh sta spojena.

Startni polozaj predmeta na igralnem polju
(na sivem obmodju)

B i
Startni polozaj predmeta na igralnem polju
(na sivem obmodju)

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World

Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd.
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Tu lahko vidite primer mozne naklju¢ne postavitve (zelen X za travo, rdeci X za plevel):

i HWROE

THE GARDEN
ROBOT

Juniver

Pikapolonice (3x)

Tri pikapolonice so vedno postavljene na rumena obmocja na igralnem polju. Pikapolonice so
vedno usmerjene v levo, proti Startnemu obmogju.

Pikapolonica (3) Startni polozaj predmeta na igralnem polju

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 5
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Storitvena toc¢ka (1x)
Storitvena toCka se nahaja na belem pravokotniku znotraj sivega obmocja. Vedno je

postavljena tako, da je zeleni del na levi strani in na dnu. Zeleno stran je med nalogami
potrebno dvigniti.

iy
B, l

Startni polozaj predmeta na igralnem polju

Ograje (11x)

Na igralnem polju je 11 ograj, ki se ne smejo premakniti ali poSkodovati. Ograja je postavljena
na belo ¢rto znotraj sivega obmocgja.

Ograja (11) Predmet na igralnem polju

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 6
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4. Naloge robotov

Za boljSe razumevanje bodo naloge robotov pojasnjene v vec razdelkih.
Ekipa se lahko sama odloéi, v kak§nem vrstnem redu bo izvajala naloge.

4.1 ReSevanje pikapolonic

Robot mora pokositi travo in populiti plevel. Zato mora robot potisniti pikapolonice s poti
vrtnarskega robota.

Vse toCke so podeljene, Ce je temelj pikapolonice izven obmoc¢ja poti robota (temnozeleno
obmodje in &rna Crta z belo obrobo) in stoji pokonéno.

4.2 Kosnja visoke trave

Ena od nalog vrtnarskega robota je ta, da kosi travo. Robot mora prepoznati elemente trave
na sivih polozajih ter pokositi travo (odstraniti vrhnji del trave).

Vse toCke se podelijo, Ce se trava ne nahaja ve¢ na temelju elementa trave, ki pa se $e vedno
dotika sivega obmodja.

4.3 Puljenje plevela

Druga naloga vrtnarskega robota je puljenje plevela. Robot mora najti elemente plevela na
sivih poloZzajih in jih spraviti do zbirne tocke.

Na igralnem polju sta dve zbirni tocki (rumeni obmodji). Tocke se podelijo, e je element
plevela povsem znotraj zbirne tocke. Vel tock je podeljenih, e robot spravi plevel do zbirne
to¢ke 2 — na koncu igralnega polja.

4.4 Aktiviranje storitvene tocke

Potem, ko robot uspeSno opravi pot skozi vrt, mora aktivirati storitveno toCko. Nato bo
uporabnik vrtnarskega robota na svoj pametni telefon dobil sporocilo, da je robot uspesno
koncal z vrtnarjenjem.

Tocke se podelijo, Ce je element storitvene toCke premaknjen s ¢rne na zeleno (zelena mora
biti zgoraj), ¢e na igralnem polju ni premaknjenih/poSkodovanih vsaj 9 ograj in Ce je storitvena
toCka Se vedno povsem na sivem obmocdju.

4.5 Parkiranje robota

Naloga je koncana, ko se robot vrne na startno/cilino obmocje, se zaustavi in je Sasija robota
povsem (pogled od zgoraj) znotraj Startnega/cilinega obmocja (kabli so lahko izven tega
obmogja).

4.6 Osvajanje bonus tock
Bonus toCk se podelijo, ¢e ograje niso premaknjene ali poSkodovane.

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 7
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5. Ocenjevanje

Opredelitve ocenjevanja

»Povsem« pomeni, da se igralni predmet dotika le ustreznega obmocja (ne pa tudi ¢rnih
crt).

Naloge Vsaka Skupaj

Resevanje pikapolonic

Pikapolonica izven obmocja poti in stoji pokon&no. 5 15

Kosnja visoke trave

Vrh trave se ne dotika veC elementa trave in temelj elementa trave 7 21
se Se vedno dotika sivega obmodja

Puljenje plevela

Element plevela je povsem znotraj zbirne tocke 1 9 27

Element plevela je povsem znotraj zbirne tocke 2 12 36

Aktiviranje storitvene tocke

Storitvena toCka je pravilno postavljena, vsaj 9 ograj stoji in temel 17
storitvene tocke je Se vedno povsem na sivem obmocdju

Parkiranje robota

Robot se zaustavi na Starthem/ciljnem obmocju 14
(le, ¢e se podelijo druge, ne bonus focke)

Osvajanje bonus tock

Ograja ni premaknjena ali poSkodovana 2 22

Najvisja ocena 125

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 8
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Ocenjevalni list

Naziv ekipe: Krog:

Naloge Vsaka | Skupaj # Skupaj

Resevanje pikapolonic

Pikapolonica izven obmocja poti in stoji pokon&no. 5 15

Kosnja visoke trave

Vrh trave se ne dotika ve€ elementa trave in temel 7 21
elementa trave se Se vedno dotika sivega obmocja

Puljenje plevela

Element plevela je povsem znotraj zbirne tocke 1 9 27

Element plevela je povsem znotraj zbirne tocke 2 12 36

Aktiviranje storitvene tocke

Storitvena toCka je pravilno postavljena, vsaj 9 17
ograj stoji in temel;j storitvene tocke je Se vedno
povsem nha sivem obmodju

Parkiranje robota

Robot se zaustavi na Startnem/cilinem obmocdju 14
(le, ¢e se podelijo druge, ne bonus focke)

Osvajanje bonus to¢k

Ograja ni premaknjena ali poskodovana 2 22

Najvisja ocena 125

Pravilo preseneéenja

Skupna ocena v tem poizkusu

Cas v sekundah

Podpis ekipe Podpis sodnika

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 9
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Tolmaéenje ocenjevanja

Pikapolonica je povsem izven obmodja poti in postavljena pokonci = 5 tock vsaka

I\

5 tock 0 tock (delno izven) 0 tock (ne stoji)

5 to¢k (temelj izven)

Vrh trave ni veé na temelju, temelj elementa trave pa se $e vedno dotika sivega
obmocja = 7 tock vsak

7 toCk (dotika se le na strani
ne na vrhu)

0 tock (lezi na vrhu) 0 toCk (temelj se ne dotika)

Element plevela je povsem znotraj zbirne tocke 1 = 9 tock vsak

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World

Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 10
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9 tock 9 tock (v redu je, tudi ¢e ne
stoji)

0 tock 0 tock
(ni povsem znotray) (ni znotrayj)

Element plevela je povsem znotraj zbirne tocke 2 =» 12 to¢k vsak

/

Vse druge situacije,
prikazane za zbirno to¢ko 1
zgoraj, veljajo tudi za zbirno

tocko 2.

12 toCk

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 11
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Storitvena to¢ka pravilno postavljena, vsaj 9 ograj stoji in temelj storitvene tocéke je

povsem na sivem obmoc¢ju = 17 tock

17 tock

17 tock (v redu je, Ce je
premaknjeno znotraj sivega
polja)

. :
N
f— |

17 toCk, temel;j storitvene
toCke je Se vedno znotraj

0 toc¢k (9 ograj mora biti v redu,
tu pa so 3 ze izven njihovih obmocij)

0 to¢k (premaknjeno izven
sivega obmogja)

0 toc¢k (predmet obrnjen
okoli, zelena ni na vrhu)

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World

Robot Olympiad Association Ltd.).

© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd.
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Robot se zaustavi na Starthem/cilinem obmo¢ju (le, e se podelijo druge, ne bonus
tocke) = 14 tock

Vsi deli robota so povsem Vsi deli robota so povsem  Ni to€k, ¢e vsi deli robota

znotraj Startnega/ciljinega znotraj, kabli pa so izven niso znotraj
obmocja. obmocja. To je Se vedno v Startnega/cilinega
redu. obmodja.

Ograja ni premaknjena ali poSkodovana = 2 tocki vsaka

2 tocki, ograja ni 2 tocki, ograja premaknjena 0 toCk, ograja premaknjena
premaknjena. znotraj sivega obmodja. izven sivega obmodja.

0 tock, ograja premaknjena 0 tock, ograja poSkodovana.
izven sivega obmocja.

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 13



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2022 — RoboMission— Osnovna

6. Lokalna, regionalna in mednarodna tekmovanja

Tekmovanja WRO se odvijajo v okoli 90 drzavah, ekipe v posameznih drzavah pa pri¢akujejo
razlicne ravni zahtevnosti. lzziv, ki je opisan v tem dokumentu, se bo uporabljal za
mednarodna tekmovanja WRO. To je zadnja faza tekmovanja, v kateri sodelujejo ekipe z
najboljSimi reSitvami. Zato so pravila tekmovanja zahtevnejsa.

WRO je mnenja, da morajo vsi udeleZzenci imeti priloznost za pozitivho izkuSnjo s
tekmovanjem. Ekipe z manj izkuSnjami morajo tudi imeti priloznost za doseganje tock in
uspeh. To pomaga krepiti zaupanje v lastne zmoznosti obvladovanja tehni¢nih spretnosti, kar
je pomembno za njihove nadaljnje odloCitve v izobrazevaniju.

Zato Zveza WRO priporoc¢a, da se Nacionalni organizatorji sami odlocijo, ¢e zelijo
prilagoditi pravila za tekmovanja v svojih drzavah. |1zzive lahko poenostavijo za lokalna,
regionalna in drzavna tekmovanja, da bodo vsi udelezenci imeli pozitivne izkusnje.
Izbirajo lahko sami, glede na specifi€ne situacije in ideje. Tu navajamo nekaj idej, z
namenom olajSanja izzivov.

Ideje za poenostavitev:

e Brez nakljuéne postavitve elementov trave in plevela.
e Brez razlik med zbirnima to¢kama 1 in 2.
o Premakneta/poskodujeta se lahko vec kot 2 ograiji.

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 14
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DRUGI DEL - SESTAVLJANJE IGRALNIH
PREDMETOV

Trava (3x)

1/ 47s

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 15



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2022 — RoboMission— Osnovna

Plevel (3x)

~N~

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 16
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Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World

Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd.
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1x 2X

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 18
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Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 19
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10

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 20
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Storitvena to¢ka (1x)

2X

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 21
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X 2X

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 22
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1x 1x

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 23
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Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 24
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Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 25
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Ograja (11x)

Svetovna olimpijada robotov in logotip WRO sta blagovni znamki Zveze svetovne olimpijade robotov (World
Robot Olympiad Association Ltd.).
© 2021 World Robot Olympiad Association Ltd. 26
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