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POMEMBNO: Uporaba teh pravil igre na drzavnih turnirjih:

Namenoma imamo v pravilih igre mesanico preprostih in tezjih nalog. Ta pravila se
uporabljajo tudi za mednarodni finale WRO, kjer pricakujemo veliko ekip, ki lahko resijo vse
naloge. Na lokalni, regionalni ali drzavni ravni pa bo veliko ekip, ki nimajo izkusenj, znanja
ali Casa, da bi reSile vse. To je namerno. S ponudbo enostavnih in bolj zapletenih nalog
bodo vse ekipe lahko resile dele izziva in Se naprej poskusSale izboljSati svoje delo. (Glejte
tudi 6. poglavje)

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd. 2



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2023 — RoboMission — StarejSi (Senior)

1. Uvod

Nasa sodobna druZba se zanasa na kontejnerske posiljke, ki prevazajo vse vrste blaga ¢ez
oceane. V preteklosti so dolo&ene poti vkljuCevale dolga in nevarna potovanja ladij okoli robov
celin, na primer okoli rta Horn v Juzni Ameriki ali Rta dobrega upanja v Afriki. Toda izgradnja
Panamskega in Suedkega prekopa je omogocila, da ladje na cilj pridejo veliko hitreje in
varneje. Stevilne sodobne transportne ladje so bile celo zgrajene natanéno po standardu
Panamax ali novem standardu Neopanamax: najvecja velikost za pre¢kanje Panamskega
prekopa.

Standardizacija in avtomatizacija sta $e dodatna vidika, zaradi katerih je mednarodni prevoz
po morju ucinkovitejSi. Uvedba standardnih ladijskih kontejnerjev je primer te standardizacije.
Te zabojnike je mogocCe preprosto prenesti z ladje na tovornjak ali vlak, zaradi ¢esar je prevoz
hitrejSi. V sodobnih pristani§¢ih so Stevilni procesi avtomatizirani, na primer razkladanje
kontejnerskih ladij in celo pilotiranje ladij. V bliznji prihodnosti lahko pri€akujemo tudi
avtonomne ladje.

Na igralnem polju kategorije StarejSi (Senior) bo robot pomagal nakladati in razkladati
ladje, jih oskrbovati z gorivom in pilotirati na odprto morje.

2. Igralno polje

Naslednja slika prikazuje igralno polje z razli¢nimi obmod;ji:

Big shi Container
9S0P el station depotA Container
depot B
Ship Harbour walls

information

Moorin
centre 9

station

Start &
Finish Area
Small ship
Crane A

Crane B

Ce je miza vegja od igralne podloge, postavite stran s kontejnerskimi skladiséi in ladijsko
informacijsko srediS¢e ob steno.

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
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Za vecé informacij o specifikacijah mize in igralne podloge si oglejte 6. poglavje SploSnih
pravil RoboMission WRO.

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
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3. Igralni predmeti, umesc¢anje, nakljuéna postavitev

Velika (1x) in majhna ladja (1x)

Na igralnem polju sta ena velika in ena majhna ladja. Obe ladji sta na zaCetku tekme vedno
postavljeni na isto mesto, tako da je pravokotni del ladje poravnan s pravokotno oznako na
igralni podlogi.

Velika ladja

— -
| —

Zacetni poloZaj velike ladje ZacCetni polozaj mahne ladje

Zabojniki
Na igris€u so razlicne vrste zabojnikov, ki jih je treba naloZiti na ladje:
e 2 majhna bela zabojnika, ki sta vedno postavljena v skladis¢u za zabojnike B.
¢ 2 majhna zelena in 2 velika modra zabojnika, ki so naklju¢no postavljeni na stiri mesta
v skladi$¢u za zabojnike A.

P

2 majhna bela zabojnika 2 majhna zelena in 2 velika modra zabojnika

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd. 5



M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2023 — RoboMission — StarejSi (Senior)

T ———
shae

.

Ena od moznih postavitev zabojnikov v
skladi¢u A: zabojniki so vedno postavljeni s
to usmeritvijo, zeleni zabojniki vedno na
svetlo sivi oznaki spredaj, modri zabojniki na
celotnem svetlem in temno sivem obmocdju

Postavitev zabojnikov v skladiS¢u B:
zabojniki so vedno postavljeni s to
usmeritvijo

Posebni zabojnik

En poseben kontejner s pomembnim blagom je vedno name&¢&en na veliki ladji:

Posebni zabojnik (rdec)

Zaboijnik je vedno postavljen na notranjem
poloZaju med ¢rnimi deli ladje

R R L )

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot

Olympiad Association Ltd.
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Zabojnik je vedno postavljen toéno na sredino z usmerjenostjo zanke, kot je prikazano na
sliki.

Bencinska Erpalka

Na igralnem polju je ena bencinska Crpalka, ki vkljuCuje eno rumeno opeko 2x2, Ki
predstavlja gorivo. UpoStevajte, da mora biti podstavek bencinske &rpalke pritrjen na polju
(glejte Splosna pravila, 6. poglavje).

Bencinska Crpalka ZacCetni polozaj bencinske ¢rpalke z blokom
goriva (rumena opeka 2x2) na vrhu

Opeka za gorivo je vedno namesc€ena na
tem mestu na vrhu bencinske &rpalke

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd. 7
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Zerjava A in B

Na igralnem polju sta dva Zerjava. Oba Zerjava sta zgrajena na enak nacin in na polju
nameS&ena na enak nacin. Upostevajte, da morata biti Zerjava pritrjena na polju (glejte
Splodna pravila, 6. poglavje). Poleg pritrditve Zerjava na igralno podlogo morate za vecjo
stabilnost tudi to pritrditi neposredno na mizo pod igralnim predmetom.

Zerjav Postavitev Zerjava na njegov polozaj
(v animiranem 3D manjka elastika, preverite
fotografije in navodila za izdelavo)

h 4

Vecja fotografija, ki prikazuje zacetni polozaj zerjava

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
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Oznacevalne kocke (4x)

Obstajajo Stiri kocke za oznacCevanje (2 zeleni, 2 modri). Dve oznacevalni kocki sta naklju¢no
izbrani in nato postavljeni na polozZaja 1 in 2 v ladijskem informacijskem srediS¢u. Drugih ne
bo na igriS¢u. Oznacevalne kocke oznacujejo dva zabojnika, ki ju je treba naloziti na veliko
ladjo.

Vse oznacevalne kocke Mozna postavitev dveh oznacevalnih kock v
ladijskem informacijskem srediS¢u

Pristaniski zidovi (4x)

Na igriS€u so Stirje pristaniski zidovi, ki delijo igralno polje na pristanis€e in zunanje morje —
teh ovir ni dovoljeno premikati ali poSkodovati. Del s svetilnikom je vedno postavljen proti
sredini igralnega polja.

Pristaniski zidovi (2x) Postavitev pristaniskih zidov na zaCetku
vsakega kroga (en €rn zid in en element
svetilnika je treba postaviti na oznaceno

obmocje pristaniS8kega zidu na vsaki strani)

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd. 9
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Povzetek nakljuéne postavitve
Na tem polju so v vsakem kroqu nakljuéno postavljeni naslednji predmeti:

e Postavitev zabojnikov v skladiS€u za zabojnike A.
o Postavitev oznacevalnih kock v ladijskem informacijskem sredisScu.

Eno mozZno naklju¢no izbiro lahko vidite tukaj:
e Zeleni in modri zabojniki so na polozajih v skladiS€u za zabojnike A.
o Ena zelena in ena modra oznacevalna kocka se nahajata v ladijskem informacijskem
srediScu.
o (Vedno: Dva zabojnika sta postavijena v skladis¢u za zabojnike B)

=mil-1 Eﬁaﬂ

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
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4. Poslanstvo robotov

Zaradi vec€je jasnosti bodo poslanstva razlozena v ve¢ razdelkih. Ekipa se lahko odlogi,
katere dele nalog bo opravila in v kakSnem vrstnem redu. Konéno tockovanje bo temeljilo
na stanju na igralnem polju ob koncu voznje.

4.1 Nakladanje majhne ladje

Robot naj bi pomagal pri nakladanju zabojnikov na ladje v pristani§€u. Na majhno ladjo lahko
robot postavi dva zabojnika, da pridobi to¢ke. Ni pomembno, katere barve so zabojniki (zeleni,
modri in/ali beli).

ToCke se dodelijo za vsak zabojnik, ki je nalozen na ladjo. Dodatne tocke se dodelijo, Ce je
nakladanje zaklju¢eno (na ladji sta dva zabojnika). Ni pomembno, kje na ladji so zabojniki.
Dovoljeno je, da robot premika ladjo, da olaj$a ali pospesi nakladanje. Ladja sama ne sme biti
poskodovana, vendar je v redu, €e so zastava, drog za zastavo in/ali modra okrogla opeka, ki
drzi drog za zastavo, poskodovani ali odpadejo.

4.2 Dolivanje goriva v veliko ladjo

Roboti ne pomagajo le pri nakladanju zabojnikov na ladje, ampak lahko pomagajo tudi pri
vzdrzevanju ladijskih plovil. Naloga avtonomnega robotskega plovila v tem pristaniS¢u je
dolivati gorivo za veliko ladjo.

Za ta namen je treba ladji dodati majhno opeko za gorivo (2x2 rumeni opeki). Lahko je na ladji
ali v ladji (npr. v majhnem trikotniku spredaj, ki se dotika podloge). Za oskrbo ladje z gorivom
lahko robot aktivira bencinsko €rpalko in sam dobi opeko za gorivo. Robot lahko tudi potisne
veliko ladjo na bencinsko Crpalko. Nato se aktivira Crpalka za gorivo in majhna opeka goriva
pade v ladjo.

4.3 Nakladanje velike ladje

Nakladanje velike ladje je nekoliko bolj zapleteno kot nakladanje majhne. Za popolno
nakladanje morajo biti na veliko ladjo nalozeni trije zabojniki:

¢ Vedno en bel zabojnik.

e Druga dva zabojnika v barvi, doloCeni z ozna€evalnimi kockami v ladijskem
informacijskem srediéu, na primer: Ce sta v ladijskem informacijskem sredi§éu
postavljena zelen in moder zabojnik, ju je treba naloZiti na veliko ladjo.

Tocke se dodelijo za vsak zabojnik, ki je nalozen na ladjo. Dodatne toCke se dodelijo, ¢e je
nakladanje zaklju¢eno (vsi trije zabojniki so na ladji). Ni pomembno, kje na ladji so zabojniki.
Dovoljeno je, da robot premika ladjo, da olaj$a ali pospesi nakladanje. Ladja sama ne sme biti
poskodovana, vendar je v redu, ¢e so zastava, drog za zastavo in/ali modra okrogla opeka, ki
drzi drog za zastavo, poskodovani ali odpadejo.

Za tocCke v tej nalogi ni pomembno, kaj se zgodi s posebnim zabojnikom (glej 4.4).

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd. 11
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4.4 Razkladanje posebnega zabojnika

Na zacetku vsakega kroga je na veliki ladji ze nalozen en poseben zabojnik (rde¢). Naloga
robota je, da s pomocjo Zerjava pomaga raztovoriti ta zabojnik.

V ta namen bi lahko robot prinesel zabojnik z velike ladje in ga prepeljal do Zerjava ali potisnil
ladjo pred enega od Zerjavov in samodejno raztovoril zabojnik.

Tocke se dodelijo za razlicne koncne situacije. ToCke dobite, Ce robot drzi zabojnik, ve& tock
je podeljenih, &e je zabojnik pri Zerjavu A in Se ve€ tock, Ce je pri Zerjavu B.

Dodatne to¢ke se dodelijo, e se dvigalo z zabojnikom aktivira in se zabojnik dvigne.
4.5 Spremljanje ladij na odprto morje

Ko so zabojniki naloZeni na ladje, jih mora avtonomno robotsko plovilo pilotirati iz pristani§¢a
na odprto morje.

Za to mora robot potiskati ali vle€i ladje ¢ez pik€asto temno modro ¢rto med zidovi pristanis¢a,
ki loCujejo pristanisko obmocje od odprtega morja. To¢ke se dodelijo, ¢e so ladje popolnoma
preckale Crto glede na pogled od zgoraj, vendar samo, €e je na vsako ladjo naloZzen vsaj en
zabojnik.

4.6 Dodatne tocke

Dodatne to¢ke bodo podelijene, e ne premaknete ali poSkodujete pristaniSkih zidov na
igralnem polju.

4.7 Privez robotskega plovila

Na koncu naj bo avtonomno robotsko plovilo privezano. To lahko ekipa naredi tako, da konca
na startno-ciljinem obmodju ali na privezni postaji na odprtem morju.

V obeh primerih je v redu, €e je robot delno znotraj (pogled od zgoraj) enega od teh obmogij.

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd. 12
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5. To€kovanje

Opredelitve toékovanja

»Na ladjo« pomeni, da se zabojnik dotika samo ustrezne ladje in nobenih drugih delov
robota ali igralne podloge. Upostevajte, da obstaja novo pravilo o poSkodovanih igralnih
predmetih v Splo3nih pravilih RoboMission (pravilo 6.8).

Naloge Vsaka | Najv.

Nalozite 2 zabojnika na majhno ladjo
(ni tock za to nalogo, ¢e sta na ladjo naloZena vec¢ kot 2 zabojnika)

Vsak zabojnik je uspeSno naloZzen na majhno ladjo 10 20

Ladja je popolnoma natovorjena (dva zabojnika sta na ladji) 9

Napolnite veliko ladjo z gorivom

Opeka za gorivo je v/na veliki ladji 1

Nalozite 3 zabojnike na veliko ladjo
(ni tock za to nalogo, ¢e so na ladjo naloZeni veé kot 3 zabojniki. Rdedi zabojnik ne Steje, torej so z
rde¢im zabojnikom lahko na ladji skupno 4 zabojniki)

Beli zabojnik uspesno nalozen na veliko ladjo 10
Drugi zabojniki prave barve so bili uspesno naloZeni na veliko ladjo 11 22
Ladja je popolnoma natovorjena (en bel zabojnik in dva zabojnika prave barve, 9

rdedi zabojnik ne Steje)

Raztovorite poseben zabojnik

Robot drzi rdeci zabojnik 10
(zabojnik se ne dotika velike ladje ali igralne podloge)

ALLI: Konica Zerjava A poteka skozi zanko rde¢ega zabojnika (zabojnik se lahko 14
Se vedno dotika robota, ladje in/ali igralne podloge)

ALLI: Konica Zerjava B poteka skozi zanko rdeCega zabojnika (zabojnik se lahko 20
Se vedno dotika robota, ladje in/ali igralne podloge)

Dodatno: Zerjav, ki drzi rdeéi zabojnik, se aktivira in zabojnik se dvigne (zabojnik 1
se ne dotika robota, ladje ali igralne podloge)

Pilotirajte ladje na odprto morje

Ladja je v celoti preCkala ¢rtkano temno modro ¢rto med pristanis¢em in odprtim 12 24
morjem in na ladjo je nalozen vsaj en zabojnik (ne rdegi)

Pridobite dodatne tocke

Pristanidki zidovi niso premaknjeni ali poSkodovani 3 12

Privez robota (samo &e so dodeljene druge tocke, ne dodatne)

Vsi deli robota so vsaj delno na startno-cilinem obmogju 10
Vsi deli robota so vsaj deloma v privezni postaji na odprtem morju. 17
Najvisja ocena 165

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd. 13
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Razlaga to€kovanja

Opredelitev vseh zabojnikov za vse naloge:

»Na ladjo« pomeni, da se zabojnik dotika samo ustrezne ladje in nobenih drugih delov
robota ali igralne podloge. Za pridobivanje tock ni pomembno, kako in kje je zabojnik
postavljen na ladji. Primere lahko vidite v prvi nalogi za majhno ladjo, razlaga pa je enaka
za veliko ladjo.

Nalozite 2 zabojnika na majhno ladjo

(ni to¢k za to nalogo, ¢e sta na ladjo naloZena vec kot 2 zabojnika)

Kateri koli zabojnik je uspe$no naloZzen na majhno ladjo. = 10 to¢k

Ladja je popolnoma naloZena (dva zabojnika se nahajata na majhni ladji). = 9 tock

LI

10 tock (na ladiji) 10 tock (na ladiji)

=

10 tock (na ladiji) 0 tocCk (dotika se igralne 29 toc¢k (2 zabojnika

podloge) naloZena + popolnoma
nalozeno)

29 tocCk (2 zabojnika 29 tock (2 zabojnika nalozena | 0 to¢k (na majhni ladji sta
nalozena + popolnoma + popolnoma nalozeno, pri vec kot 2 zabojnika)
naloZeno, pri ¢emer ni ¢emer ni pomembno, kje na

pomembno, katera igralnem polju se nahaja

zabojnika sta naloZena na majhna ladja)

majhno ladjo)

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
© 2022 World Robot Olympiad Association Ltd. 14
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29 tock (2 zabojnika
nalozena + popolnoma
nalozeno, pri ¢emer ni

pomembno, e je drog za
zastavo odpadel)

Opeka za gorivo je v/na veliki ladji. = 11 tock

Opomba: Ni pomembno, kako opeka za gorivo pade oziroma je postavljena na ladjo; biti

mora v/na veliki ladji ob koncu tekme.

11 tock (ladja je potisnjena
naprej in gorivo je padlo na
nanjo)

11 tock (ladja je nekje drugje
na polju in gorivo je na njej)

11 tock za opeka za gorivo
(ladja je nekje drugje na
polju in gorivo je na vrhu)

Nalozite 3 zabojnike na veliko ladjo

(ni tock za to nalogo, ¢e so na ladjo naloZeni vec¢ kot 3 zabojniki. Rdeci zabojnik ne Steje, torej

S0 z rde¢im zabojnikom lahko na ladji skupno 4 zabojniki)

Beli zabojnik uspesno nalozen na veliko ladjo. = 10 tock

Drugi zabojniki prave barve so bili uspeSno nalozeni na veliko ladjo. =» 11 tock
Ladja je popolnoma natovorjena (en bel zabojnik in dva zabojnika pravilne barve, rdeci

zabojnik ne steje). = 9 tock.

Opomba: V tem primeru bloki za oznacevanje kazejo, da je treba na veliko ladjo naloZiti
zeleno-modri zabojnik. Zgolj, ¢e se nato na ladjo natovori en bel (vedno) + en zelen + en

moder zabojnik, se Steje, da je ladja popolnoma natovorjena).

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot

Olympiad Association Ltd.
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10 tock (beli zabojnik na
veliki ladiji)

21 toc¢k (beli zabojnik + zeleni
zabojnik na veliki ladiji)

41 toCk (10 za bele
zabojnike, 22 za zelene in
modre zabojnike, 9 tock za

popolnoma nalozene)

A

21 tock (beli zabojnik + en
drug pravilni zabojnik na
ladji)

A

0 tock (ve€ kot 3 zabojniki
nalozeni na veliko ladjo)

==y

\

41 tock (10 za bele
zabojnike, 22 za zelene in
modre zabojnike, 9 to¢k za
popolnoma nalozZene in ni

narobe, ¢e je drog za
zastavo odpadel)

Robot drzi rde¢ zabojnik

(zabojnik se ne dotika velike ladje ali igralne podloge). = 10 tock.

ALLI: Konica Zerjava A je znotraj zanke rde€ega zabojnika (zabojnik se lahko Se vedno dotika
robota, ladje in/ali igralne podloge). = 14 tock.

ALLI: Konica zerjava B je znotraj zanke rdecega zabojnik (zabojnik se lahko Se vedno dotika
robota, ladje in/ali igralne podloge). = 20 tock.

Dodatno: Zerjav, ki drzi rde¢ zabojnik, se aktivira in zabojnik se dvigne (zabojnik se ne dotika
robota, ladje ali igralne podloge). = 11 tock.

P

-~

10 toCk (robot drzi zabojnik) | 10 toc€k (robot drzi zabojnik

drugje na igralnem polju)

10 tock (robot drzi zabojnik,
Zerjav A ne sega skozi
zanko)

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
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14 tock (robot drzi zabojnik,

zerjav A sega skozi zanko,
pogled od zgoraj Steje za

14 toCk (zanka zabojnika je
na zerjavu A, je aktiviran,
vendar se ga robot Se

25 to¢k (zanka zaboijnika je
na zerjavu A, ne da bi jo robot
drzal, in Zerjav je aktiviran)

preverjanje)

vedno dotika)

20 tock (robot drzi zabojnik,

Zerjav B sega skozi zanko,

pogled od zgoraj Steje za
preverjanje)

31 to¢k (zanka zabojnika je
na zerjavu B, ne da bi ga
robot drzal in Zerjav je
aktiviran)

0 tock (rdeci zabojnik na
ladji, vendar Zerjav ne sega
skozi zanko)

y-

14 tock (Zerjav A sega

skozi zanko, pogled od
zgoraj Steje za preverjanje,
zabojnik se Se dotika ladje)

74

| Y
25 to¢k (zanka zabojnika je
na Zerjavu A, ne da bi ga
robot drzal in Zerjav je
aktiviran)

Ladja je v celoti preckala ¢rtkano temno modro ¢rto med pristaniS¢em in odprtim morjem in
na ladjo je nalozen vsaj en zabojnik (ne rdecdi zabojnik). = 12 tock.

Opomba: Ista logika velja tako za malo kot za veliko ladjo.

“

0 tock (Crta ni preCkana)

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot

Olympiad Association Ltd.
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0 tock (&rta ni pre¢kana v
celoti)

12 tock (Crta preCkana v
celoti)

belega obmodja.

PristaniSki zidovi niso premaknjeni ali poSkodovani. = 3 toCke na element.

Opomba: Skupaj so 4 zidni elementi, dva na vsaki strani pristaniSkega zidu. To¢kovanje
poteka loceno za vsakega od 4 delov (torej, Ce je bil na primer samo eden od stirih premaknjen
ali poskodovan, bi $e vedno prejeli 9 tock). Steje se, da je element premaknjen, Ce je zunaj

3 toCke (en del premaknjen)

—~

1

0 to¢k (oba dela
premaknjena)

3 tocke (en del
poskodovan)

Vsi deli robota so vsaj delno na startno-ciljnem obmodju. =» 10 tock.
Vsi deli robota so vsaj deloma v privezni postaji na odprtem morju. = 17 tock.

Opomba: Za postajo za privez Steje notranji beli pravokotnik. Za startno in cilino obmocje Steje
le bel pravokotnik v notranjosti. Za obe podrocji samo kabli ne Stejejo za projekcijo robota.

/ Z2\

y .;.\\ \
N\
N\ .

17 tocCk (vsi deli robota so v
privezni postaiji)

0 tock (vsi deli robota niso
znotraj notranjega
pravokotnika privezne
postaje)

0 tock (vsi deli robota niso
delno na startno-cilinem
obmodju)

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot

Olympiad Association Ltd.
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i AWRO
E "///'/IIMI -
i KII{///M/ e 4 ._
0 tock (zgolj kabli ne 10 tocCk (vsi deli robota so
Stejejo) delno na startno-ciljinem
obmocju)

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
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Ocenjevalni list

Naziv ekipe: Krog:

Naloge Vsaka | Najv. # Skupaj

Nalozite 2 zabojnika na majhno ladjo
(ni tock za to nalogo, ¢e sta na ladjo naloZena vec kot 2 zabojnika)

Vsak zabojnik je uspesno nalozen na majhno ladjo 10 20

Ladja je popolnoma natovorjena (dva zabojnika sta na ladji) 9

Napolnite veliko ladjo z gorivom

Opeka za gorivo je v/na veliki ladji 11

Nalozite 3 zabojnike na veliko ladjo
(ni to¢k za to nalogo, Ce so na ladjo naloZeni vec¢ kot 3 zabojniki. Rdeéi zabojnik ne Steje, torej so z rdecim
zabojnikom lahko na ladji skupno 4 zabojniki)

Beli zabojnik uspedno naloZen na veliko ladjo 10
Drugi zabojniki prave barve so bili uspeSno naloZeni na veliko ladjo 11 22
Ladja je popolnoma natovorjena (en bel zabojnik in dva zabojnika prave 9

barve, rdeci zabojnik ne Steje)

Raztovorite poseben zabojnik

Robot drzi rdeci zabojnik 10
(zabojnik se ne dotika velike ladje ali igralne podloge)

ALLI: Konica zerjava A poteka skozi zanko rde€ega zabojnika (zabojnik se 14
lahko $e vedno dotika robota, ladje in/ali igralne podloge)

ALLI: Konica Zerjava B poteka skozi zanko rde¢ega zabojnika (zabojnik se 20
lahko $e vedno dotika robota, ladje in/ali igralne podloge)

Dodatno: Zerjav, ki drzi rdeéi zabojnik, se aktivira in zabojnik se dvigne 11
(zabojnik se ne dotika robota, ladje ali igralne podloge)

Pilotirajte ladje na odprto morje

Ladja je v celoti preckala €rtkano temno modro &rto med pristani§€em in 12 24
odprtim morjem in na ladjo je naloZen vsaj en zabojnik (ne rdeci)

Pridobite dodatne tocke

Pristaniski zidovi niso premaknjeni ali poSkodovani 3 12

Privez robota (samo ¢e so dodeljene druge to¢ke, ne dodatne)

Vsi deli robota so vsaj delno na startno-cilinem obmogju 10
Vsi deli robota so vsaj deloma v privezni postaji na odprtem morju. 17
Najvisja ocena 165

Pravilo presenecenja

Skupna ocena v tej voznji

Cas v sekundah

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
Olympiad Association Ltd.
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6. Lokalni, regionalni in mednarodni dogodki

Tekmovanja WRO potekajo v priblizno 90 drzavah in vemo, da ekipe v vsaki drZzavi pri€akujejo
drugaCno stopnjo zahtevnosti. lzziv, kot je opisan v tem dokumentu, bo uporablien za
mednarodne dogodke WRO. To je zadnja faza tekmovanija, kjer sodelujejo ekipe z najboljSimi
reSitvami. Zato so pravila igre zahtevna.

WRO meni, da morajo vsi udelezenci imeti dobro izkuSnjo s tekmovanjem. Tudi ekipe z manj
izkusnjami bi morale biti sposobne nabirati tocke in uspevati. To gradi zaupanje v njihovo
sposobnost obvladovanja tehniénih ves¢in, kar je pomembno za njihove prihodnje odloc€itve v
izobraZzevaniju.

V pravilih igre smo namenoma uporabili kombinacijo preprostih in tezjih nalog. To pomeni, da
bodo vse ekipe lahko reSile dele izziva in $e naprej poskusale izboljSati svoje delo.

Zdruzenje WRO priporoc¢a, da nasi drzavni organizatorji razmislijo o razmerah v svoji
drzavi. Pravila za dogodke v svoji drzavi lahko Se dodatno prilagodijo. Lahko se
odloéijo, da bodo izzive olajsali za lokalne, regionalne in drzavnhe dogodke, tako da
bodo vsi udelezenci imeli pozitivno izkusnjo.

Vsi drzavni organizatorji se lahko sami odlo¢ajo, tako da vsako tekmovanje ustreza
njihovi specifiéni situaciji in zamislim. Tukaj ponujamo nekaj zamisli za olajSanje
izzivov.

Zamisli za poenostavitev:

Brez nakljuéne postavitve zabojnikov v kontejnerskem skladiS¢u A.

o Odstranite en element obeh pristaniskih zidov (v tem primeru prilagodite
to¢kovanje za dodatne tocke).

o Odlocite se, da je v redu, da se rdec€i zabojnik vedno pripelje do zerjava A (nato
izbriSite to€ke za moznost, da se pripelje do Zerjava B

World Robot Olympiad (Svetovna olimpijada v robotiki) in logotip WRO sta blagovni znamki World Robot
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