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Pomembne informacije za branje tega dokumenta

Splosdna pravila za leto 2025 so se mo¢no spremenila. PrepriCajte se, da ste
jih v celoti prebrali.

Ta pravila igre so pripravljena za lokalna in nacionalna tekmovanja.
Nacionalni organizatorji v drzavah WRO lahko poenostavijo misije.

Za mednarodni finale bo 8. oktobra 2025 objavljena ena dodatna misija.
Dodatna naloga bo delovala z isto igralno podlogo in istim kompletom opek.
Za sodelovanje na dogodku ni obvezno opraviti te dodatne misije.

Zaradi morebitnih pravil presenec€enja in dodatne misije za mednarodni finale
lahko igralno polje vsebuje obmocja in oznake, ki se ne uporabljajo na lokalnih
ali nacionalnih dogodkih.

Zaradi vecje jasnosti so misije robotov razlozene v ve€ razdelkih. Ekipe pa se
lahko same odlocijo, katere misije bodo opravile in v kakSnem vrstnem redu.

Igralne misije imajo enostavne in bolj zapletene naloge. Zaradi tega je
tekmovanje primerno za zaCetne in bol] izkuSene ekipe. Za udelezbo na
tekmovanju WRO ni treba resiti vseh misij.

Splosne informacije o postavitvi igralne mize in pritrjevanju igralnih predmetov
na igriSe najdete v splosnih pravilih WRO RoboMission, poglavje 7.

Vsem zelimo veliko uspeha in zabave pri nasih izzivih WRO 2025!

Vasa ekipa zdruzenja World Robot Olympiad Association.
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1. Predstavitev

Raziskovanje in kolonizacija Marsa sta odli¢en primer, kako nam lahko roboti pomagajo v
prihodnosti. Roboti bodo imeli kljuéno vlogo pri zagotavljanju varnejSih, hitrejSih in
uCinkovitejSih misij na Marsu. Na Marsu lahko roboti pomagajo pri gradnji bivaliSc,
raziskovanju nevarnih obmodij in zbiranju dragocenih raziskovalnih vzorcev, kot sta prst in
kamnine, ki nam pomagajo razumeti zgodovino planeta in moznosti za Zivljenje. Z
opravljanjem teh zahtevnih nalog roboti ljludem omogoc¢ajo, da se osredotodijo na raziskovanje
in odkrivanje in tako dokazujejo, kako pomembni bodo pri oblikovanju prihodnosti na Marsu in
drugod.

Ali nam lahko vas robot pomaga pri raziskovanju in kolonizaciji Marsa?

2. Igralno polje

Na spodniji sliki je prikazano igralno polje z razlicnimi obmod;i.

Box 7 Research

Asa.mples Rocks and

barriers

\ Q

terrain \
Target area ]

Ce je miza vegja od igralne podloge, postavite podlogo ob steno tako, da sta obe strani blizje
zaCetnemu obmocju (na sliki: leva in spodnja stran).
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3. Predmeti Igre, pozicioniranje, randomizacija

Droni
Na igralnem polju je dron. Polozaj polju je na spodnjem koncu polja na sredini.

Dron Polozaj na igralnem polju

Mars rover
Na igralni mizi je marsovski rover. Polozaj je na polju oznacen z modro barvo.

Marsovski rover Polozaj na igralnem polju

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Na polju so 4 raziskovalni vzorci (zelen, rde€, bel in rumen). Polozaj na sredini
polja. Stirje vzorci so nakljuéno postavljeni na 6 razpoloZljivih poloZajev.

Raziskovalni vzorci

Polozaj na igralnem polju

Sistem za shranjevanje vode

Sistem za shranjevanje vode je names¢en na levem koncu polja. Sestavljen je iz
razprSilnika z dvema rezervoarjema za vodo in sprejemnika.
Razprsilnik in sprejemnik sta povezana z dolgimi osmi, kroglice pa se spros¢ajo z

odpiranjem in zapiranjem Skatle.

Vodna rezervoarja

Zacetni polozaj dozirne naprave
z dvema vklju€¢enima rezervoarjema

Opomba: Zogice se lahko potisnejo ven z
odpiranjem in zapiranjem Skatle.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Razprsilnik

Polozaj na igris¢u

Razprsilnik in sprejemnik sta na igralno polje pritrjena z lepilnim trakom.

Lepilni trak na spodnji strani sprejemnika

Lepilni trak na spodniji strani razprSilnika

Neravni teren

Na polju je obmodje z neravnim terenom. Teren je sestavljen iz ve€ palic in &rnih kock 2x2.
Kocke 2x2 so na mizo pritrjene z lepilnim trakom. Palice niso pritrjene in jih robot lahko

premika.

Nadzorni sistem

Lepilni trak na spodnji strani
kock 2x2

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Ovire in skale
Na igriS€u sta 2 oviri in 6 skal. Oviri sta poleg ciljnega polja. Skale so okoli neravhega
terena.

Ovire Skale

PoloZaj na igris¢u

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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Povzetek randomizacije
Na tem polju, se v vsakem krogu nakljuéno postavijo naslednji predmeti:
e 4 nakljucno izbrani vzorci so na 6 mestih za vzorce na sredini polja.

Tukaj si lahko ogledate eno od moznih nakljuénih postavitev (oznaceni so samo
naklju¢no izbrani predmeti):

-
’.'-\.-"" 7

THE FUTURE
OF R BOTS

aramco B

fachertachnik ex
PROBOROEC
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Naloge Robota

3.1 Pobiranje drona

Dron je nameS¢en na spodnjem delu igralnega polja v sredini. Dvignite dron in ga prinesite
na zacetno obmodje.

o Definicija ,popolnoma notri“: Popolnoma pomeni, da se igralni predmet dotika samo
ustreznega polja.

Vsak Max.
Dron je v celoti na startnem polju. 10 10
Dron se dotika startnega polja. 5

10 tock 10 togk | 5 tock
(v celoti znotraj) (delno v notranjosti)

0 tock

(ni na Startnem obmodgju)

3.2 Pomo¢ nasedlemu roverju

Na sredini polja je postavijen nasedel rover. Son¢ne celice enega od roverjev se niso mogle
samodejno razviti. Pomagajte roverju razpreti sonéno celice.

Vsak Max.

RazloZena sonéna plos¢a in rover se Se vedno dotikata obmogja. 10 10

> " ‘.7'1:
10 tock 10 tock
(celica je razprta in rover

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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v zaCetnem polozaju)

(celica se je razprla in rover se
je premaknil, vendar se Se
vedno dotika Startnega polja)

(celica ni bila razprta, vendar
se je premaknila izven
zacetnega polozaja)

0 togk
(celica je Se vedno
zataknjena)

0 tock
(vozilo je pokvarjeno)

Namig: Soncna celica
mora biti popolnoma
horizontalna, da lahko
osvoijite tocke.

3.3 Podpora raziskavam na Marsu

V sredini igralnega polja je vec raziskovalnih vzorcev. Zberite vzorce in jih prinesite v Sest
kotni raziskovalni laboratorij ustrezne barve.
o Definicija ,popolnoma v*: Popolnoma pomeni, da se igralni predmet dotika le

ustreznega polja.

e Samo en element dobi tocke na ciljno obmodje.

Vsak Max.
Raziskovalni vzorec je v celoti v raziskovalnem laboratoriju ustrezne 15 60
barve.
Raziskovalni vzorec se dotika katerega koli laboratorija ali je v celoti v 10
laboratoriju napacne barve.

15 tock

(v celoti znotraj in pravilne
barve)

15 tock

(v celoti znotraj in pravilne
barve)

10 tock

(samo dotik in barva
laboratorija ni pomembna)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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10 tock

(samo delno znotraj in barva
laboratorija ni pomembna)

10 tock

(popolnoma znotraj, barva
se ne ujema)

0 tock
(ne dotika se
raziskovalnega laboratoriaj)

3.4 Oskrba z vodo

Oskrba z vodo je potrebna za prezivetje ljudi na Marsu. Pomagajte pri prevozu rezervoarjev
za vodo. Steje se da je rezervoar za vodo v sprejemniku, ée se vsaj dotika sprejemnika ali
drugega rezervoarja za vodo in ni¢esar drugega.

Vsak Max.

Rezervoar za vodo je v Skatli

20 40

20 tock
(en rezervoar v sprejemniku)

2 x 20 tock
(dva rezervoarja v
sprejemniku)

2 x 20 tock
(dva rezervoarja v sprejemniku,
ne glede na to, ali je odprta ali
zaprta)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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3.5 Pre€kanje razgibanega terena

Zanimiv raziskovalni cilj se nahaja za razgibanim terenom. Preckaijte teren in robota
parkirajte na ciljinem obmodju.

o Definicija ,popolnoma znotraj“: Popolnoma pomeni, da se robot dotika le ustreznega
polja.

Vsak Max.

Robot je v celoti na ciljnem obmodcju 12 12

Namig: Crnih kock ni
dovoljeno odstraniti s
podloge na silo.

Namig: Polozaj se preveri
ob koncu voZnje, ko se

12 tock 0 tock _
(robot je v celoti (robot se dotika robot ustavi.
v ciljnem obmogju) zunaj ciljnega obmogja)

3.6 Bonus za skale in ovire

Navigacija na Marsu zahteva natancnost. Skal in ovir se ne smejo premakniti ali poSkodovati.
Igralno polje ne predvideva nikakrsnih toleranc za premik ovir. Minimalne premike, ki so lahko
nastali zaradi nenatannega postavljanja pred voznjo, je treba v primeru dvoma Steti v korist
ekipe. Konéno odloditev o tem sprejme sodnik.

= Opredelitev ,poSkodovan®: V katerem koli slu¢aju ko se zgodi, da element igre ni
tak3en, kot je bil ob za¢etku igre, npr. kocka je odpadla.

= Opredelitev ,premaknjen®: Igralni predmet se Steje za premaknjenega, ¢e se del
igralnega predmeta dotika podloge zunaj opredeljenih pol;.

= Samo en element dobi to¢ke za ciljno obmocje.

Vsak Max.
Pregrada ni poSkodovana ali premaknjena 8 16
Skala ni poSkodovana ali premaknjena 3 18

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2025 World Robot Olympiad Association Ltd. 11



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2025 — RoboMission — Junior

>\
8 tock
(ovira je Se vedno
na zaCetnem polju)

3 tocke

(skala v sivem obmogju)

¥
0 tock
(ovira je premaknjena)

0 tock

(premaknjena skala)

e
0 tock
(ovira je poskodovana)

0 tock
(posSkodovana skala)

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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4. ToCkovalni list

Ime Ekipe: Tekmovalni krog:

Naloge Vsak Max. # Skupaj

Pobiranje drona

Dron je v celoti na zaCetnem obmogju. 10 10

Dron se dotakne zaetnega obmodja. 5

Pomagajte nasedlemu roverju

Razlozena soné&na plos¢a in rover se Se vedno dotikata 10 10
obmocja.

Podpora raziskavam na Marsu

Raziskovalni vzorec je v celoti v ustrezno obarvanem 15 60
raziskovalnem laboratoriju.

Raziskovalni vzorec se dotika katerega koli laboratorija ali 10
je v celoti v laboratoriju napa¢ne barve.

Oskrba z vodo

Rezervoar za vodo je v Skatli 20 40

Preckanje razgibanega terena

Robot je v celoti na ciljnem obmodju 12 12

Dodatek za ovire

Ovire niso posSkodovane ali premaknjene 8 16
Skale niso poskodovane ali premaknjene 3 18
Najvisji mozni rezultat 166

Skupni rezultat v tem krogu

Cas v celih sekundah

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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