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Uradna pravila igre za mednarodni WRO finale. Razli¢ica: 15. december 2025
(Opomba: Pravila za lokalne dogodke WRO se lahko razlikujejo!)
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Pomembne informacije za branje tega dokumenta:

Nekatera sploSna pravila (npr. nekatere omejitve robotov) so se za leto 2026
spremenila. Preberite jih v celoti.

Ta pravila igre so namenjena mednarodnim tekmovanjem.
Nacionalni organizatorji v WRO drzavah lahko poenostavijo naloge.

Za mednarodni finale, bo 8. oktobra 2026 objavljena ena dodatna naloga. Dodatni
izziv se bo izvajal z isto igralno podlogo in kompletom kock.

Zaradi morebitnih pravil presenecenja in dodatne naloge na mednarodnem finalu,
lahko igralno polje vsebuje obmodcja in oznake, ki se ne uporabljajo na lokalnih ali
nacionalnih dogodkih.

Zaradi vecje jasnosti so naloge robotov razlozene v vecC razdelkih. Vendar se ekipe
lahko same odlocijo, katere naloge bodo opravljale in v kakSnem vrstnem redu.

Izziv igre ima lahke in bolj zapletene naloge. Zaradi tega je tekmovanje primerno za
zacetnike in bolj izkuSene ekipe. Za sodelovanje na WRO ni treba resiti vseh nalog.

Splosne informacije o postavitvi igralne mize in pritrditvi igralnih predmetov na igriS¢u
najdete v Splosnih pravilih WRO RoboMission, poglavje 7.

Vsem Zelimo veliko uspeha in zabave pri na$ih izzivih WRO 2026!

Vasa ekipa zdruzenja World Robot Olympiad

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 2



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2026 - RoboMission - Junior

1. Uvod

Visoko nad oceanom kamniti zidovi stare trdnjave Ze stoletja varujejo zgodovino. Pod njenimi
stolpi, potmi in tlakovci se skrivajo zgodbe o ljudeh, kulturi, zivalih in artefaktih, ki so oblikovali
Zivlienje v preteklosti. S€asoma so bili deli tega zgodovinskega najdis€a poskodovani,
zakopani ali pozabljeni.

Znanstveniki, zgodovinarji in inzenirji sodelujejo pri zasciti te pomembne dedis€ine in pri tem
uporabljajo robote. Robot vase ekipe je poslan na obmodje trdnjave, da vodi obiskovalce,
obnovi porusene stolpe, oCisti pomembne poti in skrbno prevaza dragocene artefakte v muzej.

Na poti mora vas robot delati natan¢no in spostljivo. Z starodavnimi predmeti je treba ravnati
nezno, stolpe pravilno obnoviti in najdis¢€e varovati, vklju¢no z Zivalmi, ki Zivijo v bliZini. Vsaka

naloga pomaga oziviti preteklost in ohranja zgodovino zasciteno za prihodnost.

Se bo vas robot spoprijel z izzivom in dokazal, da si zasluzi naziv Heroj Dedis§c¢ine?

2. Igralno Polje

Naslednja grafika prikazuje igralno polje z razli¢nimi obmogiji.
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V kolikor je miza vecja od igralne podloge, podlogo postavite ob kratko steno blizu zacetnega
obmogja (leva stran) in jo centrirajte v nasprotni smeri. Ce poravnava igralnega polja ustvari
vrzel, se ta vrzel Steje za del sosednjega obmodja.

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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3. Predmeti igre, Pozicioniranje, Randomizacija

Obiskovalci
Na igriS€u so 4 obiskovalci. Polozaji so na ulici v spodnjem levem kotu igralnega
polja.

Obiskovalci Polozaj na polju

Rumena Stolpa

Na polju sta 2 rumena vrha stolpov in 2 rumena podnozja stolpov. Vrhovi stolpov
SO postavljeni na rumena polja v zgornjem levem kotu, podnozja pa na rumena polja
s simboli zlomljenih stolpov v desni polovici polja.

Rumeni stolpi- vrh Polozaj na igralnem polju

Rumeni stolpi - podnozje Polozaj na igralnem polju

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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Polozaj na igralnem polju

Rdeca stebra

Na igriSCu sta 2 rde¢a stolpa. Rdeca stolpa sta postavljena na rdeca polja v zgornjem

levem kotu.

-

Rdeca stolpa

PolozZaj na igralnem polju

Artefakti

Na igri€u je skupno 5 artefaktov (1 moder, 1 rdeé¢, 1 zelen, 1 érn in 1 rumen), pri
C¢emer so lahko hkrati na igriS€u najvec Stirje. Artefakti so namesceni v spodnjem delu

obmodja najdiS¢a izkopavan.

Artefakti

Polozaj na igralnem polju
(isto€asno so na polju samo 4 artefakti)

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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Umazanija
Na igriS¢u je 10 érnih delcev umazanije. Delci so nakljuéno razporejeni po tlakovcih
na desnem koncu igralnega polja.

Delci umazanije Polozaj na igriS¢
(Nakljuéno razporejeni, za podrobnosti
glejte »Povzetek nakljuénosti«, nikoli
zlozeni.)

Pregradi in Papiga
Na igris¢u sta dve pregradi (1x rdeéa, 1x bela) in ena papiga. Postavljeni sta na
desnem delu igralnega polja.

Pregradi

Polozaj na igralnem polju

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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Papiga PoloZaj na igralnem polju

Povzetek randomizacije (zrebanja)
Na tem polju so v vsakem krogu nakljuéno postavljeni naslednji predmeti:

o Stirje artefakti so nakljuéno postavljeni na &tiri érne kvadrate na spodnjem delu
igralnega polja. V vsakem krogu se izmed petih artefaktov en artefakt ne uporablja.

o Deset €érnih delcev umazanije je nakljuéno razporejenih na tlakovcih, na oznacenem
obmocju med modro ¢€rto in sivim obmoc&jem.

Tu si lahko ogledate eno moznih variant (ozna¢eni so samo naklju¢ni predmeti):
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Naloga Robota

3.1 Obiskovalcem razkazite okolico

Stiri obiskovalce zanimajo razliéni deli igralnega polja. Odpeljite jih na njihova barvi ustrezna
obmodja:

- Zeleni obiskovalec Zeli obiskati podrocje izkopavanja (obmocje, omejeno z zelenimi
¢rtami na spodnjem delu polja).

- Rdeci obiskovalec zeli obiskati muzej (obmocje, omejeno z rde€imi &rtami na zgornjem
delu polja).

- Crni in modri obiskovalec Zelita obiskati tlakovano obmogje (érno obmogje nad in pod
tlakovanim obmocjem).

= Definicija_»popolnoma znotraj«: Popolnoma znotraj pomeni, da se igralni predmet
dotika ustreznega obmocja in nobenega drugega obmocdja na podlogi.

Vsak Max.
Obiskovalec je popolnoma v ustreznem obarvanem obmodcju in stoji | 10 40
pokonci.
Obiskovalec je deloma v ustrezno obarvanem obmocju ali ni pokonci. 5

10 tock 5 tock 0 tock
(v celoti znotraj in pokonci) (samo deloma znotraj) (ni v polju)

5 tock 0 tock 10 tock
(ni pokonci) (napac¢na barva) (v celoti znotraj in pokonci)

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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10 tock 10 tock
(v celoti znotraj in pokonci) (v celoti znotraj in pokonci)

3.2 Obnova stolpov

Trdnjava ima vec€ stolpov, ki jih je treba obnoviti. Rde€e stolpe je treba obnoviti v celoti. Na

rumenih stolpih je potrebno zamenijati zgornji del.

= Definicija_»popolnoma znotraj«: Popolnoma znotraj pomeni, da se igralni predmet
dotika ustreznega obmocja in nobenega drugega obmocdja na podlogi.

robom) in stoji pokonci.

Rdeca stebra Vsak Max.
Rdeci stolp je v celoti znotraj rdeCega ciljnega obmocja (vkljuéno z 15 30
oranznim robom) in stoji pokonci.

Rdeci stolp je delno v rde€em ciljnem obmogju (vklju€no z oranznim 10

15 tock 10 tock
(v celoti znotraj in pokonci) (stolp je delno znotraj)

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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0 tock
(stolp ni na polju)

0 tock
(stolp ne stoji pravilno — obrnjen na glavo)

30 tock
(oba stolpa sta v celoti znotraj)

Rumena stebra Vsak Max.
Vrh rumenega stolpa je pravilno postavljen na podnoZje. Podnozje 25 50
je v celoti v rumenem ciljnem obmodju (vkljuéno z oranZnim robom).

Vrh rumenega stolpa je pravilno postavijen na podnoZje, vendar je 15

podnoZje le delno v rumenem ciljnem obmodju (vkljuéno z oranznim

robom).

—

S~

25 tock
(pravilno postavljeno in popolnoma na
ciljnem obmodju)

15 tock
(pravilno postavljeno, vendar le delno na
cilinem obmocju)

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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0 tock
(stolp ni na ciljnem obmocdju)

0 tock
(nepravilno namescen, mora biti pokonci)

0 tock
(nepravilno names&en, obrnjen mora biti
navzgor)

50 tock
(oba stolpa pravilno postavljena in
popolnoma znotraj podrocja)

3.3 Prinasanje artefaktov v muzej

Ob izkopavanijih so bili najdeni razliéni artefakti. Zberite jih in razstavite na razstavnih mestih

vV muzeju.

Definicija »popolnoma znotraj«: Popolnoma znotraj pomeni, da se igralni predmet

dotika ustreznega obmocja in nobenega drugega obmocdja na podlogi.

Vsak Max.
Artefakt je v_celoti na ustreznem barvnem razstavnem mestu v 15 60
muzeju in stoji pokonci.
Artefakt je deloma na ustreznem barvnem razstavnem mestu v 5
muzeju ali ne stoji pokonci

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.

© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd.
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15 tock
(popolnoma znotraj, barva se ujema, stoji
pokonci)

5 tock
(delno znotraj, barva se ujema, stoji
pokonci)

0 tock
(artefakt ni znotraj obmocja)

0 tock
(napacna barva)

5 tock
(' ni pokonci)

3.4 1z tlakovane povrsine o€istite umazanijo

Na tlakovanem obmodju je ostalo veliko delcev umazanije. O istite umazanijo.

Vsak Max.

Delci umazanije se ne dotikajo tlakovane povrsine

2 20

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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Tlakovano obmoc¢je

Rjavo obmocje oznaluje
tlakovano obmogje. Crte in
obmocdja za obiskovalce niso
del obmocja. Sivo obmocje z
rdeCo pregrado je njegov del.

Roza obris omejuje
tlakovano obmocje.

20 tock 0 tock
(vsi delci umazanije zunaj tlakovane (delci umazanije se Se vedno dotikajo
povrsine) tlakovane povrsine)

2 tocki 2 tocki
(obmocje za obiskovalce ni del tlakovanega (proge niso del tlakovane povrSine)
obmodja)

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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3.5 Bonus tocke

Pri premikanju predmetov po igris¢u bodite previdni. Ne premikajte ali ne poSkodujte drugih
predmetov.

= Definicija »poSkodovano«: Igralni predmet se Steje za poSkodovanega, ¢e ni v stanju,
kot je bil na zacetku igre. Primer: kocka je padla s svojega mesta.

= Definicija »premaknjeno«: Igralni predmet se Steje za premaknjenega, Ce se del
igralnega predmeta dotika podloge zunaj sivih obmodij.

Vsaka Max.
Pregrada ni poSkodovana ali premaknjena 10 20
Papiga ni poSkodovana ali premaknjena 10 10

10 tock 10 tock 0 tock

(ni premaknjena in ni (ni premaknjena in ni (premaknjena)
poskodovana) posSkodovana)

0 tock 10 tock 0 tock

(poSkodovana) (ni premaknjena in ni (premaknjena)
poSkodovana)

10 tock 0 tock

(ni premaknjena in ni (premaknjena)
poSkodovana)

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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4. Tockovalni list

Ime ekipe: Tekmovalni krog:

Naloge Vsaka Max. # Skupaj

1. Pokazite obiskovalcem okolico

Obiskovalec je popolnoma v ustrezno obarvanem obmocju 10 40
in stoji pokonci.

Obiskovalec je delno v ustrezno obarvanem obmocju ali ni 5
pokonci.

2. Obnovite stolpe

Rdec stolp je delno v rde¢em ciljnem obmocju (vkljuéno z 15 30
oranznim robom) in pokonci.

Rdec stolp je delno v rde€em ciljnem obmocju (vklju¢no z 10
oranznim robom) in pokonci.

Vrh rumenega stolpa je pravilno postavljen na podstavek 25 50
stolpa, podstavek stolpa pa je $e vedno v celoti v rumenem
cilinem obmodgju (vkljuéno z oranznim robom).

Vrh rumenega stolpa je pravilno postavljen na podstavek 15
stolpan vendar je podstavek stolpa le delno v rumenem
cilinem obmocju (vkljuéno z oranznim robom).

3. Prinesite artefakte v muzej

Artefakt je v celoti na ustreznem barvnem razstavnem 15 60
mestu v muzeju in pokonci.

Artefakt je delno na ustreznem barvnem razstavnem 5
mestu v muzeju ali ni pokonci.

4. Prinesite artefakte v muzej

Delci umazanije se ne dotikajo tlakovane povrsine. 2 20

5. Bonus tocke

Pregrada ni poSkodovana ali premaknjena. 10 20
Papiga ni poSkodovana ali premaknjena. 10 10
Najvisji rezultat 230

Skupni rezultat v tem krogu

Cas v celih sekundah

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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i AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2026 - RoboMission - Junior

5. WRO Learn: Platforma, vam v pomo¢ !

WRO Learn je brezplacna globalna u¢na platforma — odli¢na vstopna toc¢ka za gradnjo vasih
robotskih ves¢in. Ne glede na to, ali ste tekmovalec, ki zacenja svojo pot v robotiko, ali ucitelj
oziroma trener, ki is¢e gradiva, pripravljena za uporabo, vam WRO Learn ponuja vse, kar
potrebujete.

Razpolozljivi te¢aji za RoboMission

e Uvod v robotiko
e Spretnosti za WRO RoboMission

Tecaji za sodnike:

o Kako soditi v kategoriji RoboMission

[=] 3 [l

Prijavite se, poglobite se v tecaje in bodite bolj pripravljeni kot kdaj koli prej! ';-F'
1
r-:!
wro-learn.org m"
E "l
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