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Pomembne informacije za branje tega dokumenta:

Nekatera sploSna pravila (npr. nekatere omejitve robotov) so se za leto 2026
spremenila. Preberite jih v celoti.

Ta pravila igre so namenjena mednarodnim tekmovanjem.
Nacionalni organizatorji v WRO drzavah lahko poenostavijo naloge.

Za mednarodni finale, bo 8. oktobra 2026 objavljena ena dodatna naloga. Dodatni
izziv se bo izvajal z isto igralno podlogo in kompletom kock.

Zaradi morebitnih pravil presene€enja in dodatne naloge na mednarodnem finalu,
lahko igralno polje vsebuje obmodcja in oznake, ki se ne uporabljajo na lokalnih ali
nacionalnih dogodkih.

Zaradi vecje jasnosti so naloge robotov razloZene v vec€ razdelkih. Vendar se ekipe
lahko same odlocijo, katere naloge bodo opravljale in v kakSnem vrstnem redu.

Izziv igre ima lahke in bolj zapletene naloge. Zaradi tega je tekmovanje primerno za
zacetnike in bolj izkuSene ekipe. Za sodelovanje na WRO ni potrebno resiti vseh
nalog.

Splosne informacije o postavitvi igralne mize in pritrditvi igralnih predmetov na igriS¢u
najdete v Splosnih pravilih WRO RoboMission, poglavje 7.

Vsem Zelimo veliko uspeha in zabave pri na$ih izzivih WRO 2026!

Vasa ekipa zdruzenja World Robot Olympiad

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 2
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1. Uvod

Po vsem svetu freske in mozaiki ne krasijo le mest, ampak pripovedujejo zgodbe. Ta barvita
umetniSka dela slavijo kulturo in ustvarjalnost, vendar ¢as, vreme in naravne nesrecCe
poskodujejo celo najmocnejSe freske. Tukaj lahko vstopi tehnologija.

V tem izzivu boste zasnovali in programirali robota, ki bo pomagal obnoviti poSkodovani
mozaik. Va$ robot bo prevazal orodje, dostavljal gradbeni material in skrbno polagal barvne
mozaitne plos€ice za obnovo umetniSkega dela. Natan¢nost je pomembna: Robot se mora
izogibati oviram, varovati okolico in poskrbeti, da vsaka plos€ica kon¢a to¢no tam, Kjer ji je
mesto.

Tako kot pravi inZenirji in konservatorske ekipe, ki uporabljajo robote, senzorje in umetno
inteligenco za za$c¢ito zgodovinske umetnosti, boste raziskovali, kako lahko robotika ohranja
kulturo in oblikuje prihodnost.

Ste pripravljeni postati Mojster Mozaikov ?

2. Igralno Polje

Naslednja slika prikazuje igralno polje z razli€nimi obmod;ji.

Barriers

Mosaic Mosaic

Start Area Cement

Sponsor
Area

Parking space

Ce je miza vegja od igralne podloge, podlogo postavite ob steno z obema stranema blizje
zaCetnemu obmodju (na sliki: leva in spodnja stran).

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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3. Predmeti igre, Pozicioniranje, Randomizacija

Orodje

Na igriS€u so 3 orodja (1x pravokotna gladilka, 1x posoda za beton, 1x zidarska
lopatica). Polozaji so siva obmocja na dnu igris€a. Fotografije prikazujejo orientacijo
igralnih predmetov na zacetku igre.

Pravokotna gladilka PoloZaj na polju

Posoda za beton Polozaj na polju

Zidarska Zlica PoloZaj na polju

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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Mozaic¢ne ploscice

Na polju je 24 mozai€nih plos¢ic (6x rumenih, 6x modrih, 6x zelenih, 6x belih).
Polozaj na igralnem polju je na levem delu. Polje vsebuje ve€ mozaicnih plos€ic, kot
jih je potrebno za celovito reSitev naloge.

Mozai¢ne ploscice Polozaj na polju

Mozaiéni Okvir

Na igris¢u je mozai€ni okvir. Okvir je 3D-natisnjen predmet, postavljen na sredino
igriS€a. Oznaka na igriS€u prikazuje orientacijo okvirja. 3D-datoteke lahko prenesete:
https://link.wro-association.org/rm-senior-2026-3d

Poioiaj n;';l poljﬁ

e W

Dvostranski lepilni trak na okvirju mozaika (na
spodnji strani)

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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Betonski elementi

Na igriSCu je 40 betonskih elementov (10x rumenih, 10x modrih, 10x zelenih, 10x
belih). Polozaj na igralnem polju je na desni strani. Elementi so nakljuéno postavljeni
znotraj pravilno obarvanega obmocja in jih je mogoce zlagati drug na drugega.

Betonski elementi Polozaj na polju

Ograde

IgriS€e vsebuje 4 ograde (2x rde€a z modrimi kroglami, 2x érna z rde€imi
kroglami). Polozaj na igralnem polju je v sredini, okoli mozai¢nega obmocja in ciljnega
betonskega obmocdja.

Ograde Polozaj na polju

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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Povzetek randomizacije (zrebanja)
Na tem polju so v vsakem krogu nakljuéno postavljeni naslednji predmeti:

e Vsi betonski elementi so nakljuéno razporejeni znotraj skladiS¢nega prostora za
beton ustrezne barve. Pomembno: nakljuéno razporejene niso barve, temvec polozaj
betonskih elementov na igriS¢€u, in so naklju¢no razporejeni pred vsako voznjo
robota.

o Mozaik, ki se vstavi v okvir za mozaik, se dolo¢i naklju¢no. To se doloc¢i tako, da se
pod okvir polozi list papirja z mozai¢nim vzorcem.

Naslednje slike prikazujejo, kako to lahko izgleda:

Papir pred mozai¢nim okvirjem

L

Papir pod mozai¢nim okvirjem

Opomba za nacionalnega organizatorja:
To nalogo je mogoce opraviti tudi brez
okvirja za mozaik. Papir lahko preprosto
prilepite na igralno polje s prozornim lepilnim
trakom. Vendar je zaradi tega tezje pravilno
postaviti kocke, ker ne zdrsnejo v pravilen
polozaj.

Opomba za ekipe:
Preverite lokalne predpise v vasi drzavi, da
se prepriCate, kako se ta naloga izvaja.

Na voljo bo datoteka v PowerPointu, ki jo lahko uporabite za ustvarjanje in tiskanje lastnih
nakljuénih vzorcev.

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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3.1 Zagotovite orodje
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Tri orodja so postavljena na spodnji del igralnega polja. Za nadaljevanje del so potrebna v
razli¢nih delih mesta. Poskrbite, da jih prinesete na pravilna ciljna obmocdja.

= Definicija »popolnoma znotraj«: Popolnoma pomeni, da se igralni predmet dotika

ustreznega obmocja in nobenega drugega obmocdja na podlogi.

Pravokotna gladilka Vsak Max.
Pravokotna gladilka je v celoti v sponzorskem obmodju *. 15 15
Pravokotna gladilka je delno v sponzorskem obmodju *. 5

15 tock
(v celoti znotraj)

7 a\\\\No‘\ks

0807

~cetoc

5 tock
(deloma znotraj obmocja)

oro™<°
\\\NO‘\‘S

o
-

L weS

0 tock
(povsem izven obmocja)

15 tock
(v celoti znotraj obmocja)

0 tock
(poSkodovano orodje)

* Sponzorsko obmocje, je belo obmocje z logotipi, poleg Startnega obmocdja.

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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Vedro za beton Vsak Max.
Vedro za beton je popolnoma na parkirnem mestu*. 15 15
Vedro za beton je delno na parkirnem mestu*. 5

15 tock
(v celoti znotraj)

5 tock
(delno na obmocju)

0 tock
(povsem izven obmocja)

* Parkirno mesto je celotno rjavo obmocdje, vklju¢no z avtomobili, bazenom, palmami itd.

Zidarska zlica Vsaka Max.
Zidarska Zlica je popolnoma v Startnem obmocju*. 15 15
Zidarska Zlica je delno v Startnem obmodju*. 5

15 tock
(v celoti znotraj)

AWRe

HORLD ROBOT Gpypgy

ROBO 11155 iy

SENIOR 2026
MOSA/CMASTERS

Findout,
g 1o o ot O Wi

5 tock
(delno znotraj obmocja)

& ZWROx
%80..15510N

SENIOR 20

PSA/C, MA STERS
.. Rzl

0 tock
(popolnoma izven obmocgja)

* Startno obmogje robota je belo obmogje brez modrega roba.

3.2 Postavite mozaik na svoje mesto

Razpored barv v mozaiénem okvirju definira pravilno sestavo mozaika. Mozai¢ne ploscice
morajo biti nameS&ene skladno s specifikacijami. V polju je na voljo ve¢ ploScic, kot jih

potrebujete za dokon&anje misije.

= Definicija »pravilno postavljeno«: Pravilno postavljeno pomeni, da se mozai¢na

ploScica dotika le ustreznega barvnega obmocja v mozai¢nem okvirju in se

enakomerno dotika tal.

= Definicija »napaéno postavljeno«: Napacno postavljeno pomeni, da mozaicna

ploSc&ica nima ujemajoCe se barve ali ni enakomerno polozena na tla, vendar se tal

vseeno dotika.

= Samo en element, na mesto v mozai¢nem okvirju, dosezZe tocke.

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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Vsak Max.
Mozai¢ne plosc¢ice so pravilno nameséene v mozai¢nem okvirju. 10 120
Mozai¢ne plosc¢ice so nepravilno nameséene v mozai¢nem okvirju. 5

10 tock
(pravilno poloZzena mozai¢na plos€ica)

5 tock
(mozai¢na plosc€ica je nepravilno postavljena,
ker ni enakomerno polozena na tla)

5 tock
(mozai¢na plosc€ica je nepravilno postavljena,
ker se barva ploSc€ice ne ujema)

0 tock
(mozai¢na ploscica se ne dotika tal)

——

10 tock
(pravilno polozena mozai¢na ploscica,
orientacija ni pomembna)

- . &

120 tock
(v celoti reSeno z vsemi pravilno postavljenimi
mozai¢nimi plos&icami)

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.

© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd.

10



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2026 — RoboMission — Senior

————y

110 tock
(ena rumena in ena zelena mozai¢na plos¢ica sta zamenjani; prejme se 5 namesto 10 tock)

3.3 Dostava betona

Beton se uporablja za dokonanje mozaika. Dostavite ga na ustrezno obarvana ciljna
betonska obmodja na sredini igralnega polja.

= Definicija »popolnoma znotraj«: Popolnoma pomeni, da se igralni predmet dotika
ustreznega obmocja in nobenega drugega obmocdja na podlogi.

Vsak Max.
Betonski element je v celoti na ustreznem barvnem ciljnem obmocdju betona 1 40

™

10 tock 7 toCk 7 toCk
(vsi rumeni betonski (3 betonski elementi so le (3 betonski elementi so
elementi so v celoti znotraj delno v rumenem obmod¢ju | izven rumenega obmocja in
ciljnega obmocja rumenega in ne prinasajo tock) ne prinasajo tock)
betona)

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd. 11
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2 tocki
(Delno nalozen betonski
element se Steje za
popolnoma znotraj, ker je
element, na katerem lezi,
popolnoma znotraj in se

3 tocke
(Nalozen betonski element
se Steje za popolnoma
znotraj, ker so ploscice, na
katerih lezi, popolnoma
znotraj.)

3 tocke
(Nalozen betonski element
se Steje za popolnoma
znotraj, ker so elementi, na
katerih lezi, popolnoma v
notranjosti. Ne dotika se

dotika izklju€no rumenega
obmodja.)

zunanje podlage.)

1 tocka
(Delno nalozen betonski element se dotika
podloge zunaj rumenega obmodja in zato
ne prinese tocke)

1 toCka
(En betonski element je popolnoma znotraj
(1 toc¢ka), drugi ni popolnoma znotraj (O
toCk). Nalozen element se ne Steje za
popolnoma znotraj. Za doseganje tock
morajo biti vsi elementi, na katerih lezi,
popolnoma znotraj.)

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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3.4 Bonus za ograde

Pri delu v mestu je natanc¢nost kljuénega pomena. Pazite, da ne poSkodujete nobenih drugih
elementov v mestu.

= Definicija »poSkodovan«: Vsaka situacija, ki pomeni, da igralni predmet ni popolnoma
enak kot na zacCetku igre, npr. kocka ali krogla je padla dol.

= Definicija »premaknjeno«: Igralni predmet se 3teje za premaknjenega, ¢e se del
igralnega predmeta dotika podloge zunaj sivih obmogij.

Pregrada ni poSkodovana ali premaknjena 7 28

0 tock
(pregrada premaknjena)

7 tock
(pregrada premaknjena,
vendar znotraj sivega
obmocdja)

7 tock
(pregrada ni premaknjena)

0 tock
(pregrada podkodovana, ker
krogla ni ve¢ na vrhu)

0 tock

(pregrada poSkodovana, ker
so opeke padle)

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd.
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Tekmovalni krog:

Pravokotna gladilka je v celoti v obmoc&ju sponzorja. 15 15
Pravokotna gladilka je delno v obmogju sponzorja. 5
Vedro za beton je popolnoma na parkirnem mestu. 15 15
Vedro za beton je deloma na odlagalnem mestu. 5
Zidarska Zlica je v celoti na zaCetnem obmogju. 15 15
Zidarska Zlica je delno v zacetnem obmodgju. 5

okvirju.

Betonski element je v celoti na ustreznem barvnem
ciljnem obmodju betona

Pregrada ni poSkodovana ali premaknjena

Mozaitne ploS€ice pravino nameSene v mozaitnem 10 120
okvirju.
Mozai¢ne ploS¢ice so nepravilno names¢ene v mozaitnem 5

Skupni rezultat v tem krogu

Cas v celih sekundah

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World
© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd.
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5. WRO Learn: Platforma, vam v pomo¢ !

WRO Learn je brezplacna globalna u¢na platforma — odli¢na vstopna toc¢ka za gradnjo vasih
robotskih ves¢in. Ne glede na to, ali ste ucenec, ki za¢enja svojo pot v robotiko, ali ucitelj
oziroma trener, ki is¢e gradiva, pripravljena za uporabo, vam WRO Learn ponuja vse, kar
potrebujete.

Razpolozljivi te¢aji za RoboMission

e Uvod v robotiko
e Spretnosti za WRO RoboMission
Tecaji za sodnike:

e Kako soditi v kategoriji RoboMission

[=] 3 ]

wro-learn.org ﬂﬁ

Prijavite se, poglobite se v tecaje in bodite bolj pripravljeni kot kdaj koli prej!

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd.
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