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Uvod

V kategoriji WRO Future Innovators je naloga vaSe ekipe razviti robotsko resitev, ki pomaga
pri reSevanju problemov resni¢nega sveta. Svoj projekt in svojo robotsko resitev boste
javnosti in sodnikom predstavili na tekmovalni dan.

Vsako leto je tematika tekmovanja nova. Pogosto je povezana s cilji Trajnostnega razvoja
OZN. Po raziskavi tematike, vaSa ekipa razvije inovativno in delujo€o robotsko reSitev.

Kategorija Future Innovators je popolnoma odprtokodna. Robotsko reSitev robota je mogoce
krmiliti s katero koli vrsto in §tevilom krmilnikov (npr. Arduino, Raspberry Pi, LEGO itd.). Za
izdelavo in programiranje vaSe reSitve lahko uporabite poljubne materiale in programske
jezike, ki jih Zelite.

Te smernice so napisane za mednarodna WRO tekmovanja.

Na nacionalnem tekmovanju so pricakovanja vecinoma enaka. Vendar pa lahko pride do
razlik, npr. ni treba posneti videa. Preverite pri organizatorju v svoji drzavi in upostevajte
njegove smernice.
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Casovnica

Objava nalog
V zacetku sezone bodo objavljeni tema in posebni izzivi za Future Innovators. Na
mednarodni ravni se to izvede 15. januarja.

Raziskovanje in razvoj
Na podlagi izzivov sezone bo va$a ekipa izbrala problem, ki ga zZelite reSiti. Zbrali boste
informacije in pripravili zamisel za robotsko resitev.

Izdelava in programiranje robotske reSitve
Razvili in izdelali boste vaso robotsko reSitev. V tem procesu boste veliko testirali in
izboljSevali, da boste pripravili najboljSo resitev.

Projektno porocilo in Video posnetek

Pripraviti morate porocilo o vaSem projektu in va3i reSitvi.

Za mednarodne tekme je obvezno posneti tudi video. To sodnikom in javnosti pomaga bolje
razumeti vas projekt.

Izdelava gradiva za tekmovalni dan

Na tekmovalni dan bo imela vasa ekipa na voljo stojnico (ali drug poseben prostor) za
predstavitev projekta in robotskega modela. Na tej stojnici boste predstavili informacije o
projektu. Uporabite lahko plakate, risbe, zaslone itd. Pri oblikovanju ste lahko ustvarjalni,
uporaba materialov ni omejena.

Priprave tekmovalni dan

Na tekmovalni dan bo morala vasa ekipa sodnikom pripraviti pet (5) minutno predstavitev.
Na to se pripravite in vadite. Nasvet: svoj projekt vnaprej predstavite Solskemu razredu,
prijateljem ali starSem in jim dovolite, da vam postavijo vprasanja.

Tekmovalni dan

Tekmovalni dan boste zaceli z namestitvijo robotske reSitve in ureditvijo stojnice. Pred
sodniki boste imeli vsaj dve predstavitvi. Med prireditvijo boste svojo reSitev lahko predstavili
in prikazali tudi SirSi javnosti, oz. obiskovalcem.

Starostne skupine

Kategorija WRO Future-Innovators je razdeljena v tri starostne skupine: Elementary (8-12
let), Junior (11-15 let) in Senior (14-19 let).

MIajsi tekmovalci imajo drugaen nacin dela in drugaCen pogled na svet kot starejsi
tekmovalci. MlajSi imajo drugacne ideje, njihove spretnosti so manj razvite kot pri starejsih
tekmovalcih. To je povsem sprejemljivo. Ekipam Elementary ni potrebno delovati na enaki
ravni, kot ekipam Junior/Senior. Sodniki bodo vedno upostevali uspesnost ekipe v primerjavi
z ekipami podobne starosti.

Tri ocenjevalne rubrike

WRO je pripravil ocenjevalni list s tremi ocenjevalnimi rubrikami. Za vsako starostno skupino
je ocenjevalni list nekoliko drugaéen. Merila za to¢kovanje imajo v vsaki starostni skupini
nekoliko drugacno tezo/pomembnost. V Elementary je nekoliko ve€ poudarka na predstavitvi
in skupinskem delu. V Junior in Senior starostni skupini je nekoliko ve€ poudarka na
tehniénem inZenirstvu in inovativnosti.
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Pod kratkim opisom rubrik je loCeno poglavje, v katerem so opisana vsa ocenjevalna merila.

Rubrika “Projekt in inovacija“

V tej rubriki gre predvsem za splo$no projektno idejo in
izvajanje ideje v resnicnem zivljenju. Ali razumete
sploSno idejo robotske reSitve? Kako ste razvili svojo
projektno zamisel? Ali ste razmisljali o ljudeh, ki bi idejo
uporabljali, ali o morebitnih strankah? Kaj je posebnega
v vasi zamisli? Upostevano bo tudi porocilo, ki ste ga
predloZili.

Za Junior in Senior starostno skupino obstaja nekaj
dodatnih meril, ki se bodo ocenjevala. Ekipe Junior in
Senior morajo predstaviti tudi en dodaten vidik
poslovnega modela. Vasa ekipa lahko izbere, kateri
vidik Zelite predstaviti.

Rubrika “Robotska reSitev*

Od sezone 2022 je v tej kategoriji
dodaten poudarek na inovaciah &
podietnistvu.

Ekipe v starejsih starostnih skupinah, ki
Zelijo o svojermn projektu razmisliali kof o
resmicnem protofipu, lahko  wuporabijo
idefe npr. koncepta “Business Model
Canvas" Ta koncept vam pomaga
razmidljati o ustreznih poslovnih vidikif,
(hifpswww strategyzer. comycanvasdu
siness-model-canvas ).

Ce pa vas projekt (58) ni popolna ideja
Za Zagonsko podiglie, fo ni teZava,
Fotem se poskusite pogovonti z
razlicnimi  judmi, pridobite  povratne
informacije in preprosto razmisfite, kaj bi
storili, ce bi Zelell uresniciti  svajo
Zamise,

Rubrika zajema mehanske in druge tehnicne vidike projekta, ter implementacijo krmilnega
programa. Sodniki bodo ocenili, ali ste razvili robotsko resitev, ki je v skladu z naSimi
splodnimi pravili (za definicijo si oglejte poglavje 5). Ocenili bodo tudi, ali pravilno izvajate
programiranje. Pri tem je pomembna ucinkovitost. Vedji roboti ali daljSi krmilni programi sami

po sebi ne zagotavljajo boljSega rezultata.

Rubrika “Predstavitev in ekipni duh®

Rubrika se nanaSa na predstavitev vaSega projekta in na to, kako delujete kot ekipa. Sodniki
bodo pregledali celotno predstavitev vasega projekta: porocilo, videoposnetek (obvezno
samo za mednarodne tekme), predstavitev v Zivo, stojnico. Ali ste vse vidike projekta
primerno pojasnili ? Prav tako bodo sodniki preverili, kako sodelujete in ali lahko vasa ekipa

deluje samostojno.

WRO Eti¢ni kodeks

WRO ima tri pomembna vodilna nacela in etiéni kodeks, ki jih moramo upostevati vsi

udelezZenci in trenerji.
Tri vodilna nac¢ela WRO so:

- Ekipe spodbujamo k u€enju in osvajanju novih spretnosti, hkrati se skupaj zabavamo.
- Trenerji, mentorji in starsi so udelezeni zato, da ekipo vodijo, ne zato, da opravljajo

delo namesto ekipe.

- Sodelovanje in uenje sta pomembnejSa od zmage.

Vse ekipe in trenerji morajo podpisati eticni kodeks WRO. Kodeks je kot primer priloZen

temu dokumentu.

Vsi WRO sodniki morajo upostevati sodniske smernice.
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Postopek ocenjevanja na tekmovanju WRO

V tem delu je opisan postopek ocenjevanja na WRO tekmovaniju.

Priprava:
- Poskrbite, da boste pravoasno nalozili svoje porocilo in video posnetek (video je
obvezen samo za mednarodna tekmovanja).
- Vsaka ekipa + trener mora podpirati in podpisati eticni kodeks WRO.
- Prepricajte se, da ste prebrali vse informacije, ki so vam jih organizatorji poslali v
zadnjem trenutku.

Tekmovalni dan:
- Postavitev stojnice.
- Preverite urnik ocenjevanja, ter se prepricajte, da je vas robot pripravljen in da ste vsi
¢lani ekipe na stojnici, kjer boste predstavili svoj projekt.
- Obiskovalcem dogodka predstavite svoj projekt.
- Ne pozabite se zabavati.

Ocenijevalni krogi
- Sodniki bodo obiskali vaso stojnico. Obiskali vas bosta vsaj dve (2) sodniski skupini.

- Na voljo boste imeli 5 minut (sodniki merijo ¢as) za predstavitev svoje zamisli in
predstavitev robotske resitve.

- Sodniki imajo zatem 5 minut ¢asa, da vam postavljajo vprasanja.

- Prav tako si bodo sodniki ogledali, kaj ste predstavili na stojnici.

V vsaki sodniski skupini sta vedno vsaj dve (2) osebi. Obiskali vas bosta vsaj dve (2)
sodniski skupini.

Razvrsc¢anje

Ob obisku bodo sodniki vaso ekipo ocenili po vseh merilih na ocenjevalnem listu.

Ocenili bodo va$o projektno zamisel, vaso robotsko reSitev in sploSno predstavitev vase
ekipe. Ocenjevanje je podobno tistemu, ki ga v Soli izvajajo uditelji: kako dobro se je vasa
ekipa odrezala pri tem vidiku? Sodniki pri ocenjevanju vase ekipe upostevajo razli¢na merila.
Ocenijevalni listi in pojasnila so priloZeni temu dokumentu.

Sodniki vam za vsako postavko v rubriki za ocenjevanje dodelijo oceno, od 0 do 10 tock.
- 0 pomeni: zelo slabo, nezadostno, ne obstaja
- 10 pomeni: popolno, odli€éno, ni¢esar ni treba izbolj8ati

Primer: Sodniki va$i ekipi iz starostne skupine Elementary dodelijo oceno "6" za "idejo,
ustvarjalnost in inovativnost”. Maksimalno Stevilo to¢k za to merilo je 30. To¢kovni sistem bo
samodejno izracunal tocke: Ekipa bo prejela: (6/10) = 18 tock (60 % od 30 tock).

Koncna razvrstitev

Po izvedenem ocenjevanju vseh ekip, bo potekal sestanek sodnikov. Glavni sodnik
moznost predlagati kakSno dodatno ekipo, ki bo nato prav tako del posvetovanja. Sodniki
bodo nato razpravljali o razvrstitvi. Po potrebi se bodo odlo€ili, da eno ali ve& ekip ponovno
obisCejo. Zatem se bo dolocila konéna razvrstitev.
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Ali lahko ekipo ocenjuje sodnik iz iste Sole ali kraja?

Kot zdruzenje WRO smo odgovorni, da poskrbimo, da je tekmovanje posteno za vse ekipe.
Da bi se izognili kakrSnimkoli dvomom, se posku$a sodnike dodeliti tako, da jim ni treba
soditi ekipi iz svoje Sole ali kraja. Vendar to ni vedno mogoce. Sodniki imajo smernice, kako
naj ravnajo, ko sodijo ekipi iz Sole/kraja.

Od vseh ekip in trenerjev pricakujemo, da ne bodo pritiskali oz. poskusali vplivati na sodnike,
ki prihajajo iz njihove Sole ali kraja. Tako kot na Sportnih tekmovanijih, so tudi na WRO
tekmovanjih sodniki obvezani, da svoje delo opravljajo nepristransko. Sodniki so na
tekmovanju zato, da zagotovijo kakovostno in nepristransko tekmovanje in ne zato, da bi
zagovarjali ekipe iz svoje Sole ali kraja.
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Ocenjevalna merila za WRO Future Innovators
Projekt in inovacija

Ideja, kakovost in ustvarjalnost

Vas$ projekt se mora navezovati na sezonsko tematiko in izziv, kot je opisano v sezonskih
pravilih. (Oglejte si 3. DEL dokumenta SploSna pravila, ter dokument o Sezonski tematiki.)
Va$a robotska resitev mora pomagati reSiti enega ali ve¢ problemov, ki so povezani s temo
sezone. Pri vaSem projektu je pomembno ustvarjalno razmi$ljanje, zato poskusite najti nov
pristop in razmisljati o novih nacinih reSevanja problema. Tudi zasnova vase reSitve mora biti
inovativna in domiselna. Ali si lahko zamislite nove nacine uporabe materialov in virov?
Razmisljajte zunaj okvirjev!

Raziskave in porocila

Preden izdelate svojo robotsko reSitev, morate opraviti raziskavo. Kateri problem Zelite resiti
in kako? Raziskavo boste opravili, da bi ugotovili, kak§en je najboljSi nadin za izgradnjo vase
robotske reSitve. Katere materiale boste uporabili? Kak3en je najboljSi nagin programiranja
vase resitve? Pogovorite se z drugimi ljudmi in ugotovite, kaj si mislijo o vasi zamisli. Izdelali
boste porocilo, ki bo dokumentacija o razvoju vasega projekta in opravljenih raziskavah.
(Oglejte si ¢len 6.5 Splodnih pravil, ter dokument o Sezonski tematiki.)

Uporabnost ideje (starostna skupina Elementary)

Razmislite o tem, kdo bi lahko uporabljal vaso robotsko reSitev. Komu bi vasa ideja
pomagala? O svoji ideji se pogovorite z vsaj dvema (2) drugima osebama (ne vas trener ali
starsi). Kaj menijo o njej? Ali imajo te osebe za vas kakSne koristne nasvete?

Druzbeni vpliv in potrebe (starostni skupini Elementary in Junior)

Razmislite o tem, kdo bo uporabljal vaso robotsko resitev. Komu bi vasa ideja pomagala?
KakSen je druzbeni ucCinek vaSe ideje? Ali je pomembna za posameznike ali za va$o
skupnost oz. drzavo? Bi bila koristna tudi za ljudi iz drugih drzav? O svoji zamisli se
pogovorite z vsaj tremi (3) drugimi osebami, da pridobite dodatna mnenja (ne s trenerjem ali
starsi).

Klju¢ne inovacije in slogan

Razloziti morate, v ¢em je vaSa zamisel edinstvena. Ali obstajajo potencialni konkurenti? V
¢em je vaSa zamisel boljsa? Predstaviti morate tudi slogan o svoji zamisli - nekaj, kar bo
javnosti pomagalo , da si zapomni vaso robotsko resitev.

Dodatni element podjetnistva (samo starostni skupini Junior in Senior)
Za podrobnej8o obrazloZitev svoje ideje morate izbrati enega od naslednjih vidikov:
a) Struktura stroskov: Razlozite, kateri stroSki so povezani s proizvodnjo in razvojem

pravega prototipa vase ideje.

b) Tok prihodkov: Razlozite, kako bi lahko ustvarili prihodek s ponujanjem svoje ideje na
trgu. Lahko gre tudi za socialni poslovni model.

c) Kijuéni viri: RazlozZite, kateri klju¢ni viri so potrebni za delo na vaSem prototipu (npr.
osebje, materiali, znanje itd.).

d) Partnerji: Razlozite, kateri partnerji so potrebni za uresniitev vase zamisli (npr.
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lokalni partneriji, institucije, vlagatelji itd.).

(samo Senior) Naslednji koraki in razvoj prototipa

Predstaviti morate smiselne prihodnje korake, ki so potrebni za razvoj vade zamisli, v pravi
prototip/izdelek. Razmislite, kaj boste morali storiti v naslednjih 6-18 mesecih. Lahko se
odlocite za uporabo zagonskega »Lean« pristopa in predstavite, kako se lahko vasa zamisel
razvija na ta nacin. Za ve¢ informacij obiscite: https://en.wikipedia.org/wiki/Lean_startup.

Robotska reSitev

Robotska reSitev

VaSa robotska reSitev naj vsebuje veC mehanizmov, senzorjev in aktuatorjev, ter naj bo
upravljana z enim ali ve¢ krmilniki. Robot mora biti sposoben narediti ve€ kot npr. stroj, ki
samo ponavlja doloCen potek dela, kajti sprejemati moral avtonomne odlo€itve. Vasa
robotska reSitev naj bi nadomestila doloCene CloveSke naloge ali omogocila izvajati
postopke, ki jih prej ni bilo mogoce. (Oglejte si tocko 5.1 dokumenta SplosSna pravila, ter
dokument o Sezonski tematiki, za definiranje robotske reSitve).

Smiselna uporaba inZenirskih konceptov

Tehni¢ne materiale in komponente morate uporabljati razumno in u€inkovito. Vasa robotska
reSitev mora biti dobro konstruirana. Pri izdelavi vase robotske reSitve morate pokazati
pravilno uporabo inZenirskih in mehanskih konceptov/principov npr. pri uporabi zobnikov,
jermenic ali vzvodov. Sposobni morate biti pojasniti svoje odlocitve.

Ucinkovitost krmilne kode in avtomatiziranost programske opreme

Va8a robotska reditev mora za izvajanje doloCenih operacij uporabljati podatke iz
senzorjev/krmilnikov, na pameten in primeren nacin. Avtomatizacija in logika morata biti
smiselni za vaso projektno idejo, ter morata biti strukturirani in funkcionalni. Znati morate
pojasniti vas krmilni program in zakaj ste uporabili dolo¢ene ukaze, ter dolo¢en programski
jezik.

Predstavitev robotske reSitve

Vaso robotsko reSitev morate prikazati. ReSitev mora biti zanesljiva. To pomeni, da se
demonstracijo lahko veckrat ponovi. Sposobni morate biti razloziti, kako reSitev deluje in kaj
bi lahko v prihodnosti izbolj$ali. Vasa robotska resitev je prototip — vse ne bo popolno. Ce
med demonstracijo pride do napake, jo boste imeli priloznost resiti ali pa morate biti
sposobni razloziti, zakaj se je napaka pojavila.

Predstavitev in ekipni duh

Predstavitvena in projektna stojnica

Svoj projekt morate predstaviti sodnikom v zanimivi 5-minutni predstavitvi. Ta predstavitev
mora vkljuéevati predstavitev vasSe robotske reSitve. Videoposnetek (obvezno samo za
mednarodno tekmovanje) vasega projekta je dodatek k tej predstavitvi in sodniki si ga bodo
ogledali pred ocenjevanjem. (Oglejte si ¢len 6.6 dokumenta Splosna pravila, ter dokument o
Sezonski tematiki) Svojo stojnico morate opremiti tako, da bo informativna in privlaCna za
javnost. Ljudje, ki obiS€ejo vasSo stojnico, morajo imeti moznost dobiti jasne informacije o
vasem projektu in robotski resitvi. Uporabite lahko vse vrste materialov, da bo vasa stojnica
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videti zanimiva. Ne pozabite: cilj je predstaviti vaSo robotsko reSitev, ne imeti »najboljSih
okraskov«.

Tehni¢no razumevanje in hitro razmisljanje
Sposobni morate biti pojasniti, zakaj in za koga je vaSa projektna ideja pomembna, kako
vasa robotska reSitev deluje ter kako ste jo razvili in sprogramirali. To boste razloZili v svoji
predstavitvi, vendar morate znati odgovoriti tudi na vprasanja o vasem projektu. Na ta nacin
pokaZete, da dobro razumete svojo resitev.

Ekipni duh

Kot ekipa pokazite, da cenite delo drug drugega in razli€ne vioge v ekipi, ki ste si jih dolodili
med pripravami na tekmovanje. NavduSeni bodite nad tem, da svojo idejo delite z drugimi.
Prav tako pokaZite, da znate delati sami, brez pomoci odraslih, ne samo med projektom,
ampak tudi pri postavitvi vade predstavitvene stojnice ali pri reSevanju tehni¢nih teZav.
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Tockovalni listi

WRO Future Innovators - Elementary

Project
Team
Judge
By Score  max
Errbens 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
PROJECT & Research & Report 15
INNGVATION e 206 of the idea 15
Key Innovation & Slogan 10
TOTAL 7o
Robotic Solution a0
BORATIC Meaningful use of engineering concepts 10
SOLUTION Code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 65
Presentation & Project booth a0
PRESENTATION
& TEAM SPIRIT Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 20
TOTAL 65
Maximum Points | 200 |
Coimiments:

* Judges give a scare from 0-10. For example, I 3 judge scores Tdea, Gualy & CreathIly™ with @ 5, then the feam wil get
10 30 = 15 pokais far this coteon.

® WRO Assaciation, 2022 %;}W“O;—
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WRO Future Innovators - Junior

Project
Team
Judge
I Score  max
Crerd 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
Research & Report 15
PROJECT & |gacial Impact & Heed 10
INNOYATION
Key Innovation & Slogan 10
Extra element of entrepreneurship 10
a) Cost sructure, b) Revenue Siream, c) Key Resources, d) Pariners
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION | ¢o de Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL vl
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION
& TEAM SEIRIT Technical Understanding & Guick Thinking 15
Team Spirt 15
TOTAL 55
Maximum Points | 200 |
Comments:

* Judges pive 3 score from J-10. For example, if @ Udge scares Toed, Qualty & Creanvity” with @ 5, then the feam wii get
S0 ™ 30 = 15 podnls fov this crifenon.

SRR SR Ve

B'WRD Association, 2022 m& ﬁﬁWBO:‘
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WRO Future Innovators - Senior

Project
Team
Judge
- Score  max
Exitere 0-10° paoints
ldea, Quality & Creativity 20
Research & Report 15
PROJECT & Social Impact & Need 10
INNOVATION  |Key Innovation & Slogan 10
Extra element of entrepreneurship 10
#) Cost structure, b) Revenue Siream, c) Key Resources, d) Pariners
Mext Steps & Prototype Development 10
TOTAL i
Robotic Solution a0
BROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION e pde Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL o
Presentation & Project booth 25
FRESENTATION
& TEAM SPIRIT Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55
| Maximum Points | 200 |
Comments:

* Judges give a scare from 0-10. For example, i a judge scores Tdea, Qualky & Creathviry™ with a 5, than tha feam wif get
S/10 * 20 = 10 polnts for this crtenon,

) N [ ey =

® WRO Association, 2022 sﬁiﬁ W RO’:’
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Predloga projektnega porocila

e PDF datoteka, najve¢ 15 MB

e Najve€ 20 strani enostransko (oz. 10 strani dvostransko), vkljuéno s prilogami, brez
prve
strani, kazala in seznama virov.

o UpoSstevajte: DaljSa porocCila ne bodo upostevana pri sodniskem to¢kovanju!

Elementary Junior/Senior

Sprednja stran (starostna skupina, Ime ekipe, Fotografija projekta)

Kazalo vsebine

Predstavitev ekipe max. 1 stran | max. 1 stran

Napisite nekaj podatkov o vasi ekipi.
Kdo je v ekipi? Od kod prihajate? Kako ste si razdelili naloge v ekipi?
Dodajte fotografijo svoje ekipe.

Povzetek projektne ideje max. 1 stran | max. 1 stran

OpiSite svoj projekt in reditev v »glavnem povzetku.« Delite vse informacije, ki jih morajo poznati
ocenjevalci in pomembne zainteresirane strani.
e KakSen problem resuje vas projekt in zakaj ste se odlocCili za obdelavo tega problema?
e Kako bo robotska resitev resila problem, ki ste ga prepoznali?
e KakSna je vrednost vaSe robotske resitve? Kaj bi se zgodilo, ¢e bi jo uporabili v resnicnem
zivljenju?
e Zakaj je vas projekt pomemben?

Predstavitev robotske reditve max.15 strani | max. 12 strani

OpisSite svojo robotsko resitev in kako ste jo razvili.
Splosni vidiki:
e Kako ste prisli na to idejo? O katerih idejah ste Se razmisljali in jih raziskovali?
e Ali ste ugotovili, da Ze obstajajo podobne ideje? V ¢em je vasa resSitev druga¢na?

Tehniéni vidiki:
e Opisite mehansko strukturo resSitve.
e Opisite programsko resitev.
e Ste se med razvojnim procesom srecavali s kakSnimi izzivi?

Druzbeni vpliv in inovacije max. 3 strani | max. 6 strani

OpiSite vpliv vase resitve na druzbo.
e Komu bo vasa reSitev pomagala? Kako pomembna je?
e Navedite konkreten primer, kako/kje, bi lahko vaso resitev uporabili. (Razmislite, kdo bi jo uporabil
in koliko ljudi bi imelo od tega koristi.)

Samo za starostni skupini Junior & Senior: The Business Wode! Canvas

e NapisSite ve€ o vidikih inovativnosti in podjetniStva vasega | |[=— °|~ *©
projekta (glejte merila za tockovanije).

e Za razlago vidikov vaSega projekta kot zagonske ideje, lahko — = =
uporabite koncept poslovnega modela. Ni pomembno, da
zapolnite vse dele te projekte preglednice, zapolnite lahko
samo dele, za katere menite, da so najbolj pomembni za vas
projekt. Primer:

https://en.wikipedia.org/wiki/Business Model_Canvas

Seznam virov

Naredite seznam dokumentov in verodostojnih spletnih mest, ki ste jih uporabili pri svojih raziskavah,
ter ljudi, s katerimi ste govorili.
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Nasveti za va$ video (samo za mednarodne tekme)

Vas glavni cilj je predstaviti robotsko reSitev javnosti in pokazati, kako vaSa robotska
reSitev deluje. Video si bodo ogledali tudi sodniki. Na video lahko gledate, kot na nekaj
dodatnih minut za predstavitev vseh zanimivih delov vase robotske resitve!

Najvecja dolzina: 90 sekund (1.5 minute)
Tip datoteke: .avi .mpeg .wmv .mp4
Najvecja velikost datoteke: 100 MB

Na kaj je potrebno najprej pomisliti:

e Posnemite video v lezeCem nacinu.

e Zvok je Se pomembnejsi od slike!
ZacCnite s preizkusnim videoposnetkom, da vidite, ali vas
lijudje slisijo na videu. Ce je mogo&e, uporabite zunaniji
mikrofon.
Za mednarodne WRO tekme mora biti video v anglescini.
Za pomo¢ pri razumevanju lahko uporabite angleSke podnapise, vendar niso
obvezni.

Posnemite video s svojo ekipo.
e Video mora narediti ekipa, ne trener ali druge osebe.

e Trener ali druge osebe lahko samo pomagajo ali usmerjajo v zvezi s kakr§nimi koli
tehni¢nimi tezavami, ki jih imajo ekipe (zlasti mlajSi u¢enci)med pripravo videa.
e Ne pri¢akujemo profesionalne video produkcije.

Kaj naj bo v videu?
Na kratko predstavite svojo ekipo

e Vzemite si nekaj sekund in predstavite svojo ekipo. Od kod ste ?

Na kratko predstavite svojo projektno idejo
e V nekaj besedah razlozite idejo vaSe robotske reSitev. Kako se povezuje s temo
sezone?

V videu boste morali pokazati svojo robotsko resitev, medtem ko deluje.
e Ni vam treba ponavljati vsega, kar ste zapisali v porocilu, osredotocite se na prikaz

delovanja vade robotske resitve.

Ekipa lahko pokaze robota v resnicnem okolju.
e Ce je mogoce, lahko svojega robota postavite v realno okolje. Torej, ¢e bi naj vas

robot deloval v gozdu, zakaj ne bi videa posneli v gozdu?

World Robot Olympiad in WRO logotip sta blagovni znamki World Robot Olympiad Association Ltd. ©2025
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WRO Etiéni kodeks za ekipe

.Ne gre za zmago ali poraz, pomembno je, koliko se nauéim.”

Kot ekipa, ki sodeluje na tekmovanjih WRO, upoStevamo naslednja naCela:

Sodelujemo na tekmavanju.
Radi zmagujemo. Zelimo se uéiti
Im radi bi se tudi zabavali.

Zelimo tekmovati praviéno.
Ustvanamo nase lastne robote in pidemo lastne krmilne programe
Ne bi bilo posteno, e bi o namesto nas naredil kdo drug.

Ligimo se lahko le &e poizkuiamo sami.
Mas trener nas lahko kaj naudi in usmerja.
Navdihujejo nas lahko tudi ostali

Nas trener ne sme opravijati dela nameslo nas.
Fobota ali krmilnega programa ne smemo preprosto prekopirati od nekoga drugega.
Resitve, ki jih najdemo uporabljamo za snovanje nasega robota in za programiranje.

VEasih nam sicer ne uspe, a tudi to je v redu.
Do izwirmih idej se pride prek neuspehov.
Lmagovanje je lepo, a tudi neuspehi so del nasega potovanja.

Ime ekipe.
Ime in Priimek mantorja Fodpis. mentora
Ime in Eriimek clana gkipe. Podpis.Slana eking

©@World Fiobot Olympiad Association Lid. 2023
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The WRO Ethics Code for Teams

“Itis notwhether youwin or lose, buthow much you learn that counts.”

Asateamwe follow these principles

We are participating in acompetition.
We like to win. We wantto learn.
And we also want to have fun.

We wantto play fair.
We dedgn our own robotand we write our own software.
ltisnot fair if someone else doesthat for us,

We can only leam if we try things ourselves.
O ur coach can teach usthingsand guide us.
Andwe can also getinspired by others.

But our coach should not do the work forus.
And we do notsimply copy a robot or software from someone else.
W e use the examples we find to design our own robotand programmin g.

Sometimeswe fail and thatisOK.

Original ideas come from failing.
Winning isnice but failing ispart of ourjoumey.

Teamname:

Name & signature ofCoach:

Name & sgnaturesof Team members

@ World Robot Olympiad Association — 2022
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Kaj je v DOBRO in kaj SLABO pri World Robot Olympiad™ ?

Vse kategonje

SLABO

Wse kategorje

Informacije isfemo na spletu in ideje
delimo z drugimi ludmi.

Uéimo se na primerih in pn nasih robotih
uporabljamo, kar smo se naudili
(mehansko in programersko) |

Informacije kupimo na spletu ali pa resitve
kopiramo od drugih. Te reditve
uporabliamo na tekmovanjih (mehanske
in / ali programske).

Mad trener [ starSi nam svetujejo pn
razliénih nacinih programiranja,

Nas trener / starSi namesto nas izvajajo
programiranje.

Nas trener / starsi nam predstavijajo
razlitne postopke konstruiranja.

Nas ftrener / starsi namesto nas
konstruirajo in sestavljajo robote.

Nas trener [ starsi nam pushijo, da sami
ugotovimo kaj stonti, Ge stvan ne delujejo.

Nas trener [ starSi namesto nas popravijo
robote, v kolikor ne delujejo.

Mas trener / starsi nam pustjo, da na
tekmowvalni dan sami urejamo stvan.

Nas trener / starsi se s sodniki
pregovarjajo v 2vezi z pravili in sodniskimi
odlocitvami na tekmovalni dan.

Ma tekmovanju Zelimo zmagati, ampak ne
z goljufanjem ali, da nekdo drug namesto
nas opravi potrebno delo.

Na tekmovanju 2Zelimo na vsak nadin
zmaqgati.

Sami spreminjamo taktiko in sami
popravljamo [ spreminjamo robota.

Nas trener [ starsi nam svetujejo ali
povejo, kako naj spremenimo taktiko oz
prilagodimo rabote.

Robohdission.

Robobission.

Sami bomo poizkuZali reSiti  pravilo
preseneenja in pravilo 2 dne, kajt
nautili smo se vse osnove in kol ekipa
[ahko najdemo resitey.

Nas trener / starsi nam svelujejo oz
povejo, kako naj spremenimo  resimo
pravilo presenefenja oz. pravilo 2. dne.

Future Innovators

Future Innovators

Mas trener / starsi nam pomagajo
pripraviti nas robotski model in
predstavitveno stojnico, ¢e je potrebno.
Npr. £e je kakSen element preteZek; &e se
moramo nauciti kakSne nove spretnost;
ali e je nekaj prenevarno, da pripravimo
SAMmi.

Nas trener [ starsi se odlodijo kako mora
izgledati nasa robotska reSitev. Reditev
skonstruirajo ter sestavijo, kljub temu, da
smo mi to sposobni stonti sami.
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